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TRƯỜNG ĐẠI HỌC CNTT & TT 

KHOA NGHỆ THUẬT VÀ 

TRUYỀN THÔNG 

 

 

CAM ĐOAN 

1.Thông tin chung: 

- Tên đề tài: Xây dựng phim hoạt hình 2d ”Sứ mệnh bảo vệ môi trường”. 

- Sinh viên thực hiện: Trần Thị Hoài Ngọc. 

- Giảng viên hướng dẫn: ThS. Mã Văn Thu.  

- Lớp: TTĐPT K19A. 

- Bộ môn: Truyền thông đa phương tiện. 

- Khoa:  Khoa Nghệ thuật và Truyền thông. 

- Thời gian thực hiện: Từ tháng 03 năm 2024 đến tháng 06 năm 2024. 

- Sản phẩm đăng ký: Video hoạt hình 2D “Sứ mệnh bảo vệ môi trường”  

2. Cam đoan về nội dung trình bày trong báo cáo và sản phẩm: 

Tôi –Trần Thị Hoài Ngọc xin cam đoan: 

Nội dung trình bày trong khóa luận tốt nghiệp này là kết quả tìm hiểu, nghiên 

cứu của bản thân dưới sự hướng dẫn của ThS.Mã Văn Thu. Nội dung tham khảo,phát 

triển nội dung theo hướng cá nhân nhằm tạo ra sản phẩm mang nét đặc trưng riêng nhưng 

nội dung vẫn mang thông điệp rõ ràng và thu hút người xem. Kết quả hình ảnh, âm thanh 

có trong khóa luận là sản phẩm của bản thân không bị thuộc bản quyền của một cá nhân 

hay tổ chức nào. 

 Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

3. Cam đoan về bản quyền sản phẩm:  

Tôi –Trần Thị Hoài Ngọc xin cam đoan: 

Sản phẩm của khóa là video hoạt hình 2D “Sứ mệnh bảo vệ môi trường” được thực 

hiện khi tôi là sinh viên bộ môn Truyền thông đa phương tiện – khoa Khoa Nghệ thuật 

và Truyền thông – Trường Đại học Công nghệ thông tin và truyền thông. 

Bản quyền sản phẩm thuộc về bộ môn Truyền thông đa phương tiện – Trường Đại 

học Công nghệ thông tin và truyền thông. Bộ môn có quyền sử dụng sản phẩm trong 

khóa luận này cho các hoạt động truyền thông, quảng bá hình ảnh và các hoạt động khác. 



 2 

Tôi xin cam đoan không tải sản phẩm lên các kênh truyền thông, mạng xã hội hay 

sử dụng sản phẩm từ khóa luận cho các mục đích khác khi không được sự cho phép của 

bộ môn Truyền thông đa phương tiện. Mọi thông tin quảng bá về sản phẩm của khóa 

luận được trích dẫn từ kênh truyền thông của bộ môn Truyền thông đa phương tiện. 

Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

 

Giảng viên hướng dẫn 

 

Thái Nguyên, ngày      tháng     năm 2024 

Sinh viên thực hiện 

 

 

 

 

 

 

  



 3 

LỜI CẢM ƠN 

 

Trước tiên, em xin gửi lời cảm ơn chân thành và sâu sắc nhất đến các thầy cô 

trong Khoa Nghệ thuật và Truyền thông của Trường Công Nghệ Thông Tin và Truyền 

Thông đã tận tình giảng dạy và truyền đạt những kiến thức quý báu trong suốt thời gian 

học tập tại trường. Những kiến thức và kỹ năng mà em có được là nhờ sự hướng dẫn và 

dìu dắt tận tâm của các thầy cô. 

Đặc biệt, em xin bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến thầy Mã Văn Thu người đã trực 

tiếp hướng dẫn và hỗ trợ em trong quá trình thực hiện khóa luận này. Thầy không chỉ 

truyền đạt kiến thức mà còn là người thầy tận tụy luôn sẵn lòng lắng nghe và giúp đỡ 

em vượt qua những khó khăn. Từ những buổi thảo luận sôi nổi, những lời khuyên chân 

thành, đến những buổi làm việc khuya để chỉnh sửa từng chi tiết nhỏ trong khóa luận, 

em đã nhận được sự quan tâm và giúp đỡ vô cùng quý báu. Sự kiên nhẫn, tận tâm và 

động viên không ngừng của thầy đã trở thành nguồn động lực lớn, giúp em tự tin hơn 

và kiên định hơn trên con đường chinh phục tri thức. 

Và cuối cùng em xin kính chúc các thầy cô luôn dồi dào sức khỏe, hạnh phúc và 

thành công trong sự nghiệp giảng dạy. Sự nhiệt huyết, tận tâm và đam mê của các thầy 

cô là nguồn cảm hứng lớn đối với chúng em. Em sẽ luôn trân trọng và ghi nhớ những 

bài học không chỉ về kiến thức mà còn về cách sống, cách làm người mà thầy cô đã 

truyền dạy. 

Em hy vọng rằng những kiến thức và kinh nghiệm tích lũy được từ quá trình học 

tập và thực hiện khóa luận này sẽ là hành trang quý giá cho em trong con đường sự 

nghiệp tương lai. Em tin rằng, những bài học và giá trị mà em nhận được sẽ không chỉ 

giúp em vững vàng trong công việc, mà còn là nền tảng để em tiếp tục học hỏi và phát 

triển. Em sẽ không ngừng nỗ lực, phấn đấu để xứng đáng với những gì mà các thầy cô 

đã kỳ vọng và truyền dạy. 
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AI Adobe Illustrator 

PR Adobe Premiere 

AE Adobe After Effect 

PTS Adobe Photoshop 

 

  


