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LỜI CẢM ƠN 

Người ta thường nói sự thành công thường đi đôi với sự giúp đỡ và theo đó, sản 

phẩm khóa luận này ngoài việc do chính bản thân em hoàn thiện thì còn có sự dìu dắt 

và giúp đỡ của các thầy cô ngành Truyền thông đa phương tiện nói riêng và khoa Truyền 

thông đa phương tiện nói chung. 

Trong suốt quá trình học tập và rèn luyện tại trường Đại học Công nghệ thông tin 

em đã được các thầy cô giảng giải và chỉ dạy, được các bạn giúp đỡ nhiệt tình, vậy nên 

em mới có thể phát triển kỹ năng cũng như có thể tham gia lần bảo vệ khóa luận tốt 

nghiệp này. Với lòng biết ơn, em muốn gửi lời cảm ơn sâu sắc nhất tới các quý thầy cô, 

đặc biệt là người trực tiếp hướng dẫn em trong quá trình hoàn thành  khóa luận tốt nghiệp 

– Ths. Hà Mỹ Trinh. 

Trong thời gian hoàn thành sản phẩm, em vẫn còn rất nhiều khuyết điểm, mong 

rằng thầy cô, mong các bạn có thể đưa ra cho em những góp ý để em có thể trau dồi hơn 

cho những sản phẩm tiếp theo. 

Em xin trân thành cảm ơn! 
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CAM ĐOAN 

1.Thông tin chung: 

● Tên đề tài: Xây dựng phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu thảo “ 

● Sinh viên thực hiện: Phạm Thu Trang 

● Giảng viên hướng dẫn: ThS. Hà Mỹ Trinh 

● Lớp: TTĐPT K19B 

● Khoa: Truyền thông đa phương tiện. 

● Thời gian thực hiện: Từ tháng 03 năm 2024 đến tháng 06 năm 2024 

● Sản phẩm đăng ký:  Phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu thảo “ 

2. Cam đoan về nội dung trình bày trong báo cáo và sản phẩm: 

Tôi – Phạm Thu Trang xin cam đoan: 

Nội dung trình bày trong  khóa luận tốt nghiệp này là kết quả tìm hiểu, nghiên 

cứu của bản thân dưới sự hướng dẫn của ThS. Hà Mỹ Trinh. Nội dung tham khảo, kế 

thừa, phát triển từ các công trình đã được công bố được trích dẫn, ghi rõ nguồn gốc. Kết 

quả hình ảnh, âm thanh có trong  khóa luận là sản phẩm của bản thân hoặc đã được tác 

giả cho phép sử dụng. 

 Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

3. Cam đoan về bản quyền sản phẩm:  

Tôi – Phạm Thu Trang xin cam đoan: 

Sản phẩm của khóa luận là phim hoạt hình 2D “Người con hiếu thảo” được thực 

hiện khi tôi là sinh viên bộ môn Truyền thông đa phương tiện – khoa Truyền thông đa 

phương tiện – Trường Đại học Công nghệ thông tin và truyền thông. 

Bản quyền sản phẩm thuộc về bộ môn Truyền thông đa phương tiện – Trường 

Đại học Công nghệ thông tin và truyền thông. Bộ môn có quyền sử dụng sản phẩm trong 

báo cáo này cho các hoạt động truyền thông, quảng bá hình ảnh và các hoạt động khác. 

Tôi xin cam đoan không tải sản phẩm lên các kênh truyền thông, mạng xã hội 

hay sử dụng sản phẩm từ khóa luận cho các mục đích khác khi không được sự cho phép 

của bộ môn Truyền thông đa phương tiện. Mọi thông tin quảng bá về sản phẩm của khóa 

luận được trích dẫn từ kênh truyền thông của bộ môn Truyền thông đa phương tiện. 

Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 
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Giảng viên hướng dẫn 

 

Thái Nguyên, ngày   tháng   năm 2024 

               Sinh viên thực hiện 
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MỞ ĐẦU 

Với sự phát triển của xã hội về công nghệ và nhu cầu giải trí thì ngành nghề về 

Truyền thông vươn lên, trở thành nghề nghiệp được săn đón nhất hiện nay.  

Vì vậy, các ngành học về Truyền thông cũng trở thành một trong những chuyên 

ngành được các sinh viên chọn lựa nhiều nhất. Trong đó phải kể tới Truyền thông đa 

phương tiện – một chuyên ngành có mặt rất nhiều trong các lĩnh vực. Nó được ứng dụng 

công nghệ thông tin trong sáng tạo, thiết kế những sản phẩm mỹ thuật mang tính ứng 

dụng trong các lĩnh vực truyền thông (quảng cáo, truyền hình, bản tin,…), giải trí (game, 

điện ảnh, hoạt hình…), y học (mô phỏng, tư vấn khám chữa bệnh từ xa…), giáo dục 

(hướng nghiệp, minh họa trực quan…) và nhiều lĩnh vực khác trong cuộc sống. Truyền 

thông đa phương tiện khiến cho những thông tin người ta muốn truyền đạt trở nên tinh 

tế hơn, mang yếu tố thẩm mỹ hơn. 

Một trong những ngành nghề ứng dụng Truyền thông đa phương tiện nổi bật nhất 

phải kể tới các ngành nghề trong lĩnh vực 2D. 3D, thiết kế mô phỏng, … 

Phim hoạt hình 2D và video 2D là sự lựa chọn phù hợp để ứng dụng trong các 

công việc liên quan đến truyền thông. Ví dụ như các bộ phim hoạt hình mang yếu tố 

nhân văn, các ấn phẩm video của các nhãn hàng, thương hiệu có mục đích quảng cáo 

hoặc sự kiện, góp mặt trong các sản phẩm ca nhạc, phim ảnh. Đây không phải là một 

đề tài mới nhưng chưa bao giờ là một đề tài lỗi thời.  

Từ đó, em đã lựa chọn đề tài xây dựng  phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu thảo 

“, nhằm mục đích có thể tìm hiểu thêm về thể loại này, cũng như có thể thử sức trong 

lĩnh vực này. 

 Trong quá trình xây dựng  phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu thảo “ còn gặp 

nhiều khó khăn do khả năng bản thân em còn non kèm , nhưng được sự quan tâm giúp 

đỡ của các thầy cô trong khoa và đặc biệt là Th.S Hà Mỹ Trinh  đã giúp em hoàn thiện 

được báo cáo cũng như hoàn thiện về sản phẩm “Người con hiếu thảo “ 

Bài báo cáo chia làm 3 chương: 

Chương 1. Cơ sở lý thuyết 

Chương 2. Xây dựng  phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu thảo “ 

Chương 3. Kết quả thực hiện đồ án “Xây dựng phim hoạt hình 2D “ Người con hiếu 

thảo “” 


