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LỜI CẢM ƠN 

 

 

Em xin bày tỏ lòng cảm ơn sâu sắc đến thầy Nguyễn Văn Tảo người đã tận tình 

hướng dẫn và chỉ bảo em trong quá trình thực hiện đề tài đồ án tốt nghiệp. 

Em xin chân thành cảm ơn quý thầy cô trong Khoa Công nghệ thông tin đã tận 

tình giảng dạy, trang bị cho em những kiến thức quý báu trong thời gian ngồi trên ghế 

nhà trường. Trong thời gian học tập và rèn luyện của bản thân tại Trường ĐH Công 

nghệ Thông tin và Truyền thông Thái Nguyên, để em có được kết quả như ngày hôm 

nay chính là nhờ sự giúp đỡ và truyền tải kiến thức nhiệt tình của các thầy cô giáo trong 

nhà trường. 

Em xin gửi lời cảm ơn tới quý thầy cô trong nhà trường đã tạo điều kiện để em 

hoàn thành tốt đề tài đồ án tốt nghiệp này. 

Mặc dù đã rất cố gắng hoàn thành tốt đề tài với tất cả sự nỗ lực của bản thân, song 

do thời gian có hạn và kinh nghiệm kiến thức thực tế bản thân em chưa có nhiều nên 

không tránh khỏi những thiếu sót cần được bổ sung. Vì vậy, em rất mong nhận được sự 

thông cảm, góp ý và tận tình chỉ bảo của quý thầy cô và các bạn. 

Em xin chân thành cảm ơn! 

 Thái Nguyên,  tháng 04 năm 2024 

 SINH VIÊN 

 

 

 Lê Anh Quang  
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LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan về nội dung đồ án tốt nghiệp với tên đề tài “Xây dựng website 

bán quần áo Hello Store” không sao chép nội dung cơ bản từ các đồ án khác, hay các 

sản phẩm tương tự mà không phải em làm ra. Sản phẩm của đồ án do chính bản thân em 

nghiên cứu và xây dựng. 

Nếu có bất kỳ sự gian lận nào em xin hoàn toàn chịu trách nhiệm trước Hội đồng. 

 Thái Nguyên, tháng 04  năm 2024 

 SINH VIÊN 

 

 

 Lê Anh Quang 
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LỜI MỞ ĐẦU 
1. Lý do chọn đề tài 

Với nhu cầu mở rộng doanh thu của rất nhiều ngành nghề hiện nay, nhất là đối 

với ngành công nghiệp thời trang thì việc mỗi một cửa hàng sở hữu cho mình một 

webstie bán hàng để hỗ trợ tăng doanh thu là điều thiết yếu. 

Với rất sự phát triển của công nghệ hiện tại. Rất nhiều cửa hàng, hãng thời trang đã 

mạnh tay đầu tư cho công cuộc kinh doanh online. Xuất phát từ những vấn đề trên, em 

lựa chọn đề tài “Xây dựng website bán quần áo  Hello Store” với mong muốn đáp ứng 

yêu cầu và nhu cầu hiện nay. 

2. Mục đích nghiên cứu 

- Đề xuất thêm một giải pháp cho các cửa hàng mở rộng doanh thu và tiếp cận thêm 

nhiều đối tượng khách hàng. 

- Xây dựng được website có các chức năng liên quan đến kinh doanh để phục vụ 

cho quá trình bán hàng, tìm kiếm sản phẩm,… một cách hiệu quả nhất.  

3. Phương pháp nghiên cứu 

− Phương pháp nghiên cứu tài liệu. 

− Phương pháp khảo sát thực tế. 

− Phương pháp phân tích thiết kế. 

4. Kết cấu đề tài  

 Đề tài đồ án bao gồm 3 phần:  

− Chương 1: Cơ sở lý thuyết 

− Chương 2: Khảo sát phân tích thiết kế hệ thống 

− Chương 3: Xây dựng chương trình 

  


