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LỜI NÓI ĐẦU 

 

Với sự phát triển của việc mua bán, quảng bá sản phẩm online đang phát triển 

nhanh chóng của internet đã giúp con người giảm bớt được rất nhiều thời gian tìm 

kiếm hàng hoá, chi phí giao dịch và thời gian chúng ta có thể tập trung vào các công 

việc khác. 

Website bán hàng, quảng bá sản phẩm nhằm giúp người mua đến gần với sản 

phẩm theo mong muốn của khách hàng một cách nhanh chóng hơn và người bán có 

thể quảng bá sản phẩm của mình so với mua bán offline. Bởi sự cạnh tranh của các 

mặt hàng trên trị trường thương mại điện tử ngày một cao, vì thế, việc nghĩ ra phương 

pháp chăm sóc khách hàng hiệu quả hơn, tìm kiếm khách hàng mới, vì vậy việc xây 

dựng website nhằm hỗ trợ việc kinh doanh và quảng cáo sản phẩm là cần thiết. Do 

vậy, đối với đồ án này em lựa chọn chủ đề: "Xây dựng website bán hàng anime, figure 

for Joker Face Shop bằng NodeJs, ReactJs và MongoDB Atlas." 

Trong phần đầu tiên của báo cáo đồ án đề tài ": "Xây dựng website bán hàng 

anime, figure for Joker Face Shop bằng NodeJs, ReactJs và MongoDB Atlas" này, em 

xin bày tỏ những sự biết ơn chân thành nhất của mình tới toàn thể những người đã trợ 

giúp em hoàn thành đề tài suốt quá trình thực hiện. 

 

Thái Nguyên, ngày 19 tháng 4 năm 2024 

Sinh viên 

Nguyễn Hải Hoài 
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CHƯƠNG 1: CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1  ReactJS 

1.1.1 Giới thiệu về ReactJS 

 

ReactJS (đôi khi cũng có thể đọc là React.JS, React - cũng như nó cả) là một 

thư viện Javascript cho phép bạn dễ dàng xây dựng giao diện ứng dụng (UI). React 

cho phép xây dựng website chỉ với Javascript (không làm việc với HTML), được tối 

ưu hoá hiệu suất bằng kĩ thuật VirtualDOM. 

React được Facebook ra mắt vào năm 2011, họ quảng cáo nó là thư viện giúp 

developer xây dựng các website ứng dụng web mạnh mẽ, có giao diện UI hoàn chỉnh 

trên một chuỗi mã nguồn ngắn hoạt động độc lập.1.4.2 Ưu và nhược điểm của 

ReactJS. 

Ưu điểm: 

 Hiệu suất cao: React sử dụng Virtual DOM để tối ưu hóa hiệu suất, giúp cải 

thiện trải nghiệm người dùng bằng cách cập nhật chỉ những phần tử có thay đổi thay vì 

cập nhật toàn bộ DOM. 

 Cộng đồng mạnh mẽ: React có một cộng đồng lớn và tích cực, cung cấp 

nhiều tài liệu, hướng dẫn và các thành phần sẵn có để giúp người phát triển giải quyết 

vấn đề. 

 Thiết kế linh hoạt: React cho phép phát triển ứng dụng theo kiến trúc 

component, giúp tách biệt logic và giao diện người dùng, dễ dàng bảo trì và mở rộng. 

 Hỗ trợ JSX: JSX cho phép viết mã HTML trong JavaScript, làm cho việc 

tạo và duy trì mã nguồn dễ dàng hơn, đồng thời cung cấp kiểm soát và linh hoạt hơn. 

 Thư viện mạnh mẽ: React có các thư viện bổ sung 

Nhược điểm: 


