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là kim chỉ nam cho bước đường tương lai của em. Em xin cam kết sẽ áp dụng những 
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LỜI NÓI ĐẦU 

Dự án Xây dựng Web Bán hàng sử dụng Java Spring Boot/API và Angular 

nhằm mục đích tạo ra một nền tảng đầy đủ chức năng và linh hoạt cho việc triển khai 

cửa hàng trực tuyến. Bằng cách kết hợp Java Spring Boot/API, chúng tôi cung cấp 

các công cụ mạnh mẽ để quản lý sản phẩm, đơn hàng và khách hàng, cùng với khả 

năng xử lý logic kinh doanh phức tạp. Angular được lựa chọn cho phần giao diện 

người dùng, giúp tạo ra trải nghiệm tương tác tốt nhất cho người dùng cuối. 

 

Mục tiêu của tôi không chỉ là đơn giản hóa quá trình triển khai và tùy chỉnh, 

mà còn là mở ra khả năng mở rộng linh hoạt, đáp ứng nhu cầu phát triển của các 

doanh nghiệp từ nhỏ đến lớn.Tôi mong muốn tạo ra một nền tảng đáng tin cậy và hiệu 

quả, từ việc duyệt sản phẩm đến việc thanh toán, nhằm mang lại trải nghiệm người 

dùng tốt nhất và đồng thời thúc đẩy sự phát triển bền vững của thị trường thương mại 

điện tử.  
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CHƯƠNG I: CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1. Kiến thức cơ bản về ngôn ngữ Lập trình 

1.1.1. Tổng quan ngôn ngữ java 

Java là một ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng (Object Oriented), được thiết 

kế để có càng ít phụ thuộc thực thi càng tốt. Ngôn ngữ lập trình Java có mục đích 

chung cho phép các nhà phát triển ứng dụng viết một lần, chạy ở mọi nơi – nghĩa là 

mã Java đã biên dịch có thể chạy trên tất cả các nền tảng hỗ trợ Java mà không cần 

biên dịch lại. 

Java được khởi đầu bởi James Gosling và bạn đồng nghiệp ở Sun 

Microsystems vào năm 1991. Ban đầu, Java được tạo ra nhằm mục đích viết phần 

mềm cho các sản phẩm gia dụng và có tên là Oak. Sau đó, vào năm 1994, Java được 

phát hành và đến năm 2010, nó được Oracle mua lại từ Sun Microsystems. Java được 

tạo ra với tiêu chí “Viết (code) một lần, thực thi khắp nơi” (Write Once, Run 

Anywhere – WORA). Chương trình phần mềm viết bằng Java có thể chạy trên mọi 

nền tảng khác nhau thông qua một môi trường thực thi với điều kiện có môi trường 

thực thi thích hợp hỗ trợ nền tảng đó. 

Một số đặc điểm quan trọng của Java: 

1.Hướng đối tượng hoàn toàn: Java sử dụng các cú pháp tương tự C++, nhưng 

loại bỏ các thao tác với con trỏ để đảm bảo tính an toàn và dễ sử dụng hơn. 

2.Độc lập phần cứng và hệ điều hành: Chương trình viết bằng Java có thể chạy 

trên nhiều môi trường khác nhau, từ máy tính đến điện thoại di động, nhờ khả năng 

“cross-platform”. 

3.Ngôn ngữ thông dịch: Java thuộc loại ngôn ngữ thông dịch, cho phép viết 

mã một lần và chạy trực tiếp mà không cần biên dịch trước. 

4.Tính an toàn và bảo mật: Java có cơ chế thu gom rác tự động, đa luồng, và 

được thiết kế với tính an toàn và bảo mật cao.  


