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LỜI CẢM ƠN 

Em muốn gửi lời tri ân sâu sắc đến các thầy cô ở trường Đại học Công nghệ thông tin 

và Truyền thông, đặc biệt là đến thầy cô của bộ môn em đang học. Nhờ sự hỗ trợ của 

các thầy cô, em đã có cơ hội thực tập và thời gian để hoàn thành đồ án của mình. Em 

muốn bày tỏ lòng biết ơn đặc biệt đến Thầy Quách Xuân Trưởng vì sự hướng dẫn và 

chỉ bảo tận tình, giúp em hoàn thành đồ án một cách thành công. 

Trong quá trình làm đồ án, em nhận ra mình có nhiều điểm cần cải thiện và xin được 

tha thứ nếu có những sai sót. Đồng thời, em rất mong nhận được sự đóng góp từ phía 

các thầy cô để đồ án của em trở nên hoàn thiện hơn.  

Em xin chân thành cảm ơn!  
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LỜI CAM ĐOAN 

Em Bùi Thái Sơn tác giả của báo cáo đồ án “Xây dựng phần mềm quản lý kho 

cho quán caffe AMOR bằng C# dạng Winform”, cam kết rằng tất cả các thông tin và 

dữ liệu được trình bày trong báo cáo này là do em thực hiện dưới sự hướng dẫn của 

Thầy Quách Xuân Trưởng, hoàn toàn chân thực và đã được nghiên cứu một cách cẩn 

thận. Em xác nhận rằng mọi nguồn tài liệu được trích dẫn hoặc tham khảo đã được ghi 

rõ đầy đủ và chính xác. 

  Em cam đoan rằng không có phần nào trong báo cáo này được sao chép từ công 

trình của bất kỳ cá nhân hay tập thể nào mà không ghi rõ nguồn gốc. Mọi ý kiến, suy 

luận và kết luận được trình bày trong báo cáo là do chính em đưa ra và không phản 

ánh ý kiến của bất kỳ tổ chức hoặc cá nhân nào khác. 

Sinh viên 

Bùi Thái Sơn 
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TIẾN ĐỘ THỰC HIỆN 

TT Thời gian Nội dung công việc Kết quả dự kiến đạt được 

1 1/1 – 7/1/2024 
Tìm hiểu ngôn ngữ lập 

trình: C# 

Nắm chắc kiến thức về ngôn ngữ 

lập trình 

2 8/1 – 14/1/2024  
Tìm hiểu về SQL Server Có thể sử dụng để làm cơ sở dư 

liệu 

3 15/1 – 21/1/2024 
khảo sát – phân tích thiết 

kế hệ thống. 

Khảo sát hiện trạng, phân tích và 

thiết kế phần mềm. 

4 22/1 – 17/2/2024 
Xây dựng giao diện hệ 

thống. 

Hoàn thành giao diện phần mềm. 

5 18/2 - 10/4/2024 

Xây dựng các chức năng 

của của hệ thống theo phân 

tích. 

Hoàn thành các chức năng của 

phần mềm theo phân tích. 

6 11/4 – 21/4/2024 
Báo cáo kết quả đạt được 

trong quá trình học tập. 

Hoàn thiện phần mềm. 

7   
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MỞ ĐẦU 

Trong thời đại công nghệ số hiện nay, việc sử dụng phần mềm để quản lý và 

vận hành các quán Caffe không chỉ giúp tối ưu hóa hiệu suất kinh doanh mà còn mang 

lại trải nghiệm tốt hơn cho khách hàng. Phần mềm quản lý quán Caffe không chỉ giúp 

đơn giản hóa quy trình quản lý hàng ngày mà còn cung cấp thông tin phản hồi quan 

trọng từ khách hàng, giúp em hiểu rõ hơn về nhu cầu của họ. 

Trong bản báo cáo đồ án này, em sẽ tập trung vào việc phát triển một phần 

mềm quản lý kho, đáp ứng đầy đủ các yêu cầu của người dùng và những yêu cầu quản 

lý của chủ quán. Em sẽ giải quyết các vấn đề phổ biến như quản lý nguyên liệu, quản 

lý nhập và xuất, thống kế tồn kho... 

Phần mềm quản lý quán kho sẽ được thiết kế để hoạt động mượt mà trên các 

thiết bị, đảm bảo tính linh hoạt và tiện lợi của người dùng. Bằng cách này, em hy vọng 

sẽ tạo ra một giải pháp toàn diện và hiệu quả, giúp nâng cao trải nghiệm của cả người 

quản lý quán trong việc kiểm soát nguyên liệu nhằm đưa ra các chiến lược phù hợp. 
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CHƯƠNG I: GIỚI THIỆU VỀ ĐỀ TÀI 

1.1. Giới thiệu  

1.1.1. Lý do chọn đề tài 

Hiện nay tại các quán caffe vẫn đang quản lý kho bằng sổ sách với những số 

liệu có thể sai sót dẫn đến ảnh hưởng tới kinh tế và nguyên liệu. Nhu cầu thực tế quán 

caffe Amor không có một hệ thống quả lý hiệu quả và gây khó khăn trong việc theo 

dõi và kiểm soát các nguyên liệu, thực phẩm quan trọng cho hoạt động kinh doanh. 

Phần mềm quản lý kho giúp tối ưu hóa quá trình quản lý hàng tồn kho, giảm 

thiểu sai sót và tăng khả năng đáp ứng nhanh chóng với nhu cầu của quán caffe. Điều 

này giúp cải thiện hiệu suất và sự linh hoạt trong quản lý kinh doanh. 

Xây dựng phần mềm quản lý kho là một dự án nghiên cứu phát triển thú vị, sẽ 

cung cấp cho bạn cơ hội để phát triển và thử nghiệm kỹ năng lập trình C# và sử dụng 

Winform. Kỹ năng quan trọng trong lĩnh vực phát triển phần mềm và có thể tăng 

cường sự chuyên sâu của bạn trong lĩnh vực này. 

Phần mềm quản lý kho là một phần mềm thực tế và có thể được áp dụng rộng 

rãi trong nhiều doanh nghiệp khác nhau. Việc thực hiện đề tài này không chỉ đem lại 

giá trị cho quán caffe Amor mà còn có thể mang lại cơ hội phát triển và hợp tác với 

các doanh nghiệp khác. 

1.1.2. Đặc điểm và yêu cầu cụ thể của quán caffe Amor 

• Đặc điểm  

Quán thường kiểm kê đồ theo hai kho, một là kho tổng của quán, hai là kho 

nguyên liệu của quẩy bar. 

• Yều cầu cụ thể 

- Tạo phần mềm quản lý kho với các mục nguyên liệu rõ ràng 

- Thống kê số liệu nhập, xuất, tồn kho. 

- Thống kê nhập bao nhiêu và xuất bao nhiêu của từng nguyên liệu 

  


