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LỜI MỞ ĐẦU 

Trong thời đại công nghệ thông tin ngày nay, Internet đã thay đổi cách chúng ta tìm kiếm thông 

tin và tương tác. Trong lĩnh vực bất động sản, việc sử dụng nền tảng trực tuyến để tìm kiếm và 

cho thuê nhà trở nên phổ biến. Đồ án này đề xuất và triển khai một website tìm kiếm và cho 

thuê phòng trọ tại Thái Nguyên, mang lại sự thuận tiện và linh hoạt cho người dùng. 

 

Mục tiêu chính của dự án là xây dựng một website sử dụng công nghệ ReactJS để cung cấp nền 

tảng trực tuyến cho người dùng tìm kiếm và cho thuê phòng trọ tại Thái Nguyên. Website sẽ 

cung cấp các chức năng tìm kiếm phòng trọ, đăng tin cho thuê phòng trọ và quản lý thông tin cá 

nhân cho người dùng và chủ nhà. 

 

Công nghệ sử dụng trong dự án bao gồm ReactJS để xây dựng giao diện người dùng, MySQL 

là cơ sở dữ liệu để lưu trữ thông tin về phòng trọ và người dùng, cùng với Node.js và Express.js 

để xây dựng API backend. Sự kết hợp này giúp tạo ra một trải nghiệm tìm kiếm và cho thuê 

phòng trọ hiệu quả và tiện lợi cho người dùng.
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CHƯƠNG 1: NGÔN NGỮ VÀ CÔNG CỤ LẬP TRÌNH 

1.1 Tổng quan về ngôn ngữ Javascrip 

1.1.1 Giới thiệu 


