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nghệ thông tin, Trường Đại Học Công nghệ thông tin và Truyền thông – Đại học Thái 
Nguyên vì sự tận tâm và nỗ lực không ngừng của các thầy cô trong suốt thời gian em 
học tập. Các thầy cô đã đóng góp một phần lớn vào sự phát triển của em. 

Em muốn gửi lời biết ơn đặc biệt đến các thầy cô đã giảng dạy em và chia sẻ 
kiến thức cùng kinh nghiệm của mình. Em muốn gửi lời cảm ơn đến thầy hướng dẫn 
Ths. Nguyễn Hồng Tân, người đã hỗ trợ và động viên em suốt thời gian vừa qua. 
Những lời khuyên và sự hướng dẫn của thầy không chỉ giúp em hoàn thiện bản thân 
mà còn trở thành nguồn động viên lớn giúp em vượt qua các thử thách. 

Em hiểu rằng bản báo cáo này có thể còn hạn chế và thiếu sót, nhưng em hy 
vọng rằng sự đóng góp và góp ý từ phía các thầy cô sẽ giúp em phát triển và hoàn 
thiện hơn. 

Cuối cùng, em xin gửi lời cảm ơn chân thành và lời chúc tốt đẹp nhất đến tất 
cả các thầy cô. Sự hỗ trợ và khích lệ từ phía các thầy cô là nguồn động viên lớn nhất 
cho em. Em hứa sẽ không ngừng cố gắng và phấn đấu để phát triển hơn. 

Em xin chân thành cảm ơn một lần nữa! 

  

 Thái Nguyên, ngày   tháng   năm 2024 

 Sinh viên 

 Nguyễn Văn Hảo 
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LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan rằng nội dung của Đồ án này không được sao chép từ bất kỳ 
Đồ án/khóa luận khác nào. Tất cả các thông tin, ý tưởng và kết quả nghiên cứu trong 
Đồ án này là sản phẩm của công sức và nỗ lực nghiên cứu của em. 

Em nhận thức rõ rằng việc sao chép nội dung từ nguồn khác mà không được 
trích dẫn là vi phạm đạo đức nghiên cứu và có thể gây hậu quả nghiêm trọng, bao 
gồm mất đi uy tín, từ chối hoặc thu hồi bằng cấp. 

Vì vậy, em cam đoan rằng tất cả các thông tin, số liệu, hình ảnh và tài liệu 
tham khảo được sử dụng trong Đồ án này đều được trích dẫn đầy đủ và chính xác. 

Em chịu trách nhiệm hoàn toàn về tính chính xác và đáng tin cậy của nội dung 
trong Đồ án này và sẵn sàng chịu trách nhiệm trước bất kỳ cơ quan, tổ chức hoặc cá 
nhân có thẩm quyền kiểm tra và xác minh tính chính xác của nội dung này. 
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1  AI Artificial Intelligence Trí tuệ nhân tạo 

2  API Application Programming 
Interface 

Giao diện lập trình ứng 
dụng 

3  ML Machine Learning Học máy 

4  MVVM Model – View - ViewModel Mô hình kiến trúc MVVM 

5  UC Use case Ca sử dụng 

6  UI User Interface Giao diện người dùng 
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