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LỜI CAM ĐOAN 

  Em xin cam đoan rằng đồ án “Sử dụng Laravel, MySQL xây dựng website 

quản lý và cập nhật tin tức” là dự án của sự nỗ lực và cam kết tận tâm. Tất cả các 

n i dung đƣợc trình bày trong đồ án đều đƣợc nghiên cứu kỹ lƣỡng, và mỗi phần 

đƣợc xây dựng dựa trên sự hiểu biết chính xác và sâu sắc về chủ đề. Đồ án của em 

không ch  là kết quả của sự cố gắng cá nhân mà còn là sản phẩm của sự hỗ trợ từ 

giáo viên, bạn bè. Em xin cam đoan rằng đồ án này đáp ứng đủ các tiêu chí, yêu cầu của 

trƣờng và là m t bƣớc đệm quan trọng trọng sự phát triển cá nhân và nghề nghiệp. 

Thái Nguyên, Tháng 05 năm 2024 

       Sinh viên thực hiện 

 

Tạ Quang Sơn 
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LỜI NÓI ĐẦU 

Trong thời đại hiện nay, với sự phát triển không ngừng của xã h i và công 

nghệ, nhu cầu cập nhật tin tức từ các nguồn tin tức đa dạng ngày càng tăng cao. Hệ 

thống truyền thông không còn đáp ứng đƣợc nhu cầu này m t cách linh hoạt và 

hiệu quả, đặc biệt là ở những khu vực hẹp, xa xôi, hoặc trên các phƣơng tiện di 

chuyển. do đó, việc sử dụng công nghệ không dây để truy cập tin tức qua mạng trở 

thành lựa chọn hàng đầu, mang lại hiệu quả, tiện ích cho ngƣời dùng. 

Công nghệ không dây không ch  đáp ứng nhu cầu cơ bản của việc truy cập 

thông tin mà còn mở ra cơ h i cho việc tạo ra các trang web tin tức đ ng, linh hoạt 

và tiện lợi. Với sự phát triển của các công nghệ web và ứng dụng di đ ng, việc truy 

cập tin tức qua các trang website trở nên dễ dàng hơn bao giờ hết. 

Ví dụ, bạn có thể truy cập trang web tin tức từ bất kỳ thiết bị di đ ng, laptop 

nào có kết nối internet để đọc những tin tức mới nhất m t cách nhanh chóng và tiện 

lợi. thay vì phải mất thời gian và công sức để tìm kiếm thông tin từ các nguồn 

truyền thống, bạn có thể truy cập m t trang web tin tức đáng tin cậy để cập nhật 

thông tin m t cách tức thì. 

Vì vậy, việc xậy dựng và phát triển cá trang web tin tức đa dạng và phong 

ph  là m t hƣớng đi hợp lý và mang lại lợi ích cho c ng đồng ngƣời dùng trong 

cu c sống hằng ngày. 

Chính vì vậy, trong lần thực tập tốt nghiệp này em tìm hiểu và xây dựng về đề tài 

“Sử dụng Laravel, MySQL xây dựng website quản lý và cập nhật tin tức”. 

N i dung của đồ án gồm 3 chƣơng: 

Chƣơng 1. Cơ sở lý thuyết. 

Chƣơng 2. Khảo sát và phân tích thiết kế Website. 

Chƣơng 3. Chƣơng trình. 

  


