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CHƯƠNG 1. CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1. Các công nghệ được áp dụng 

1.1.1. MVVM Design Pattern 

Mô hình MVVM (Model-View-ViewModel) là một Design Pattern (mẫu thiết kế) được 

sử dụng rộng rãi trong phát triển phần mềm để tách biệt logic xử lý dữ liệu và giao diện 

người dùng. MVVM kết hợp các khái niệm của Mô hình (Model), Giao diện (View) và 

Mô-đun xử lý hiển thị (ViewModel) để tạo ra một cấu trúc ứng dụng có thể quản lý dễ dàng 

và mở rộng. 

Trong MVVM, Model đại diện cho dữ liệu và logic xử lý dữ liệu. Nó không biết gì về 

giao diện người dùng và không phụ thuộc vào nó. Model thực hiện các hoạt động như truy 

xuất, cập nhật và xử lý dữ liệu. 

View là thành phần hiển thị giao diện người dùng. Nó đảm nhận vai trò hiển thị dữ liệu 

từ ViewModel và tương tác với người dùng. View không chứa logic xử lý dữ liệu và chỉ 

làm nhiệm vụ hiển thị thông tin. 

ViewModel là một lớp trung gian giữa Model và View. Nó nhận dữ liệu từ Model và 

chuyển đổi nó thành dữ liệu phù hợp để hiển thị trên View. ViewModel cung cấp các thuộc 

tính và lệnh mà View sử dụng để hiển thị và tương tác với dữ liệu. Nó không biết gì về giao 

diện người dùng cụ thể, điều này giúp tách biệt hoàn toàn logic xử lý dữ liệu và giao diện 

người dùng. 

Ưu điểm của MVVM bao gồm: 

- Tách biệt rõ ràng giữa logic xử lý dữ liệu và giao diện người dùng, giúp dễ dàng quản 

lý và bảo trì ứng dụng. 

- Tính linh hoạt và khả năng kiểm thử tốt do logic xử lý nằm trong ViewModel. 

- Khả năng tái sử dụng cao, vì ViewModel không phụ thuộc vào giao diện người dùng 

cụ thể. 

Tuy nhiên, MVVM cũng có một số nhược điểm: 

- Đòi hỏi việc tạo ra một số lượng lớn các lớp cho ViewModel và khái niệm khá phức 

tạp hơn so với các mô hình truyền thống. 

- Yêu cầu một số kiến thức về data binding và sử dụng các framework hỗ trợ để triển 

khai mô hình này hiệu quả. 


