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Hình 2.1: Mô hình kiểm thử hộp trắng .......................................................................... 16 

Hình 2.2: Mô hình kiểm thử hộp đen. ........................................................................... 16 
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Hình 3.19 Test chức năng đăng nhập trên demo. .......................................................... 45 



 7 

Hình 3.20 Test chức năng đăng nhập khi điền thiếu thông tin. ..................................... 45 

Hình 3.21 Trang thông kế các testcase trong dư án ...................................................... 46 

Hình 3.22 Chi tiết kết quả testcase ................................................................................ 46 

Hình 3.23 Giao diện trang chủ của phần mềm .............................................................. 49 

Hình 3.24 Giao diện của phần mềm .............................................................................. 50 

Hình 3.25 Hình ảnh đoạn mã với phương thức GET .................................................... 50 

Hình 3.26 Kết quả trả về với phương thức GET ........................................................... 50 

Hình 3.27 Hình ảnh đoạn mã của phương thức POST .................................................. 51 

Hình 3.28 Kết quả trả về với phương thức POST ......................................................... 51 

Hình 3.29 Hình ảnh đoạn mã của phương thức PUT .................................................... 51 

Hình 3.30 Hình ảnh đoạn mã và kết quả trả về ............................................................. 52 

Hình 3.31 Hình ảnh đoạn mã của phương thức DELETE ............................................. 52 

Hình 3.32 Hình ảnh kết quả trả về rỗng ........................................................................ 52 

Hình 3.40 Giao diện trang chủ của JMeter .................................................................... 60 

Hình 3.41 Giao diện trang chủ của JDK ....................................................................... 60 

Hình 3.42 Giao diện của phần mềm .............................................................................. 61 

Hình 3.43 Hình ảnh project sau khi điền địa chỉ web ................................................... 62 

Hình 3.44 Hình ảnh setup 100 user ............................................................................... 63 

Hình 3.45 Báo cáo tổng hợp .......................................................................................... 63 

Hình 3.46 Báo cáo View Results Tree .......................................................................... 63 

Hình 3.47 Báo cáo tổng hợp .......................................................................................... 64 

Hình 3.48 Báo cáo View Results Tree .......................................................................... 65 

Hình 3.49 Báo cáo tổng hợp .......................................................................................... 65 

Hình 3.50 Báo cáo View Results Tree .......................................................................... 65 

Hình 3.51 Giao diện trang chủ của Jira ......................................................................... 68 

Hình 3.52 Giao diện trang chính của project. ................................................................ 69 

Hình 3.53 Quản lý tạo các luồng sự kiện và quản lí các file test .................................. 69 

Hình 3.54 Các cá nhân có thể update các file và có thể trao đổi ................................... 70 
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MỞ ĐẦU 

1.  Lý do chọn đề tài 

Hiện nay, việc tự động hóa đang được nghiên cứu và ứng dụng đưa vào nhiều 

lĩnh vực, trong đó công nghệ phần mềm nói chung và kiểm thử phần mềm nói riêng. 

Khi mà kiểm thử phần mềm vẫn tiêu tốn một lượng lớn thời gian, kinh phí và nhân lực 

trong một dự án phần mềm thì song song với kiểm thử truyền thống là kiểm thử thủ 

công, sự ra đời của các công cụ hỗ trợ kiểm thử nhằm kiểm duyệt chất lượng phần 

mềm, đảm bảo phần mềm đáp ứng yêu cầu và tính hoàn thiện đối với người dùng. 

 Qua đó em chọn đề tài “Khai thác các công cụ kiểm thử website và áp dụng 

vào thực tế” làm đề tài đề tài bảo vệ đồ án của mình, nhằm khai thác và nêu những 

phương pháp và các công cụ kiểm thử website như: Katalon Studio, Post Man, Apache 

Jmeter, Jira. Đưa ra cái nhìn tổng quan và các sử dụng tối ưu nhất đối với các công cụ 

kiểm thử để áp dụng vào thực tế với mong muốn có cái nhìn rõ ràng hơn, chính xác 

hơn của người sử dụng đối với các công cụ kiểm thử 

2. Mục tiêu đề ra 

❖ Tổng hợp và đưa ra những kiến thức đã học trong quá trình làm đồ án như: 

kiểm thử tự động và các công cụ hỗ trợ kiểm thử tự động, kiểm thử API, kiểm 

thử hiệu năng. 

❖ Khai thác và đưa ra các quy trình của các công cụ kiểm thử như: Katalon 

Studio, Post Man, Apache Jmeter, Jira. 

❖ Vận dụng cơ sở lý thuyết và các công cụ kiểm thử tự động để thực thi kiểm thử 

website. 

❖ Nêu bật những phương pháp và các công cụ kiểm thử khi kiểm thử website. 

3.  Bố cục và nội dung của đồ án 

❖ Giới thiệu về phần mềm và lỗi phần mềm. 

❖ Tổng quan về kiểm thử phần mềm 

❖ Giới thiệu các công cụ kiểm thử và ứng dụng vào thực tế 

❖ Kết luận 

 


