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CHƢƠNG 1. CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1. Các công nghệ đƣợc áp dụng 

1.1.1. MVP Pattern 

Mô hình MVP (Model-View- Presenter) là một mô hình kiến trúc phần mềm đƣợc sử 

dụng trong việc phát triển ứng dụng Android để tách rời giao diện ngƣời dùng (UI) và 

logic xử lý ứng dụng, giúp tăng tính bảo trì và mở rộng của ứng dụng. MVP đƣợc lấy 

cảm hứng từ mô hình MVC (Model-View-Controller), nhƣng nó tập trung hơn vào việc 

làm cho ứng dụng dễ kiểm soát và kiểm thử. 

Trong MVP, Model đại diện cho dữ liệu và logic xử lý dữ liệu. Cung cấp dữ liệu cho 

Presenter khi đƣợc yêu cầu, model không biết gì về View và Presenter. 

View là thành phần hiển thị giao diện ngƣời dùng. Nó đảm nhận vai trò hiển thị dữ liệu 

từ Presenter và tƣơng tác với ngƣời dùng. View không chứa logic xử lý dữ liệu và chỉ làm 

nhiệm vụ hiển thị thông tin.  

Presenter là một lớp trung gian giữa Model và View. Nó nhận dữ liệu từ Model và 

chuyển đổi nó thành dữ liệu phù hợp để hiển thị trên View. Presenter cung cấp các thuộc 

tính và lệnh mà View sử dụng để hiển thị và tƣơng tác với dữ liệu. Nó không biết gì về 

giao diện ngƣời dùng cụ thể, điều này giúp tách biệt hoàn toàn logic xử lý dữ liệu và giao 

diện ngƣời dùng.  

Ƣu điểm của MVP bao gồm: 

- Tách biệt rõ ràng giữa logic xử lý dữ liệu và giao diện ngƣời dùng, giúp dễ dàng 

quản lý và bảo trì ứng dụng. 

- Tính linh hoạt và khả năng kiểm thử tốt do logic xử lý nằm trong Presenter. 

- MVP cũng dễ dàng kiểm thử hơn vì có Presenter là một lớp riêng biệt quản lý logic 

và tƣơng tác giữa View và Model. 

Tuy nhiên, MVP cũng có một số nhƣợc điểm: 

- MVP có thể làm cho kiến trúc ứng dụng trở nên phức tạp hơn, đặc biệt là khi có 

nhiều lớp trung gian giữa View, Presenter, và Model. Việc này có thể làm tăng độ phức 

tạp trong việc quản lý các tƣơng tác và mối quan hệ giữa các lớp. 

- Presenter sẽ dần lớn lên do bị thêm các business logic rải rác. Ngƣời dùng sẽ rất khó 

để kiểm soát và chia nhỏ code khi Presenter đã quá lớn. 


