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LỜI CẢM ƠN 

 

Để hoàn thành báo cáo đồ án này, trước hết em xin gửi đến quý thầy, cô giảng 

viên Trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông Thái Nguyên – Đại học Thái 

Nguyên lời cảm ơn chân thành nhất! 

Đặc biệt, em xin gửi đến thầy Phùng Thế Huân người đã tận tình hướng dẫn, giúp 

đỡ em hoàn thành báo cáo đồ án lần này lời cảm ơn sâu sắc nhất! 

Đồng thời nhà trường đã tạo cho em có cơ hội được thử sức mình với đồ án mà 

bản thân em đã hoàn thành, giúp em trang bị kinh nghiệm bước ra đời sống thực tế để 

áp dụng những kiến thức mà các thầy giáo, cô giáo đã giảng dạy. Qua đợt thực hiện đồ 

án này em học them được nhiều kiến thức mới và bổ ích để giúp cho công việc sau này 

của bản thân. 

Vì kiến thức bản thân còn hạn chế, trong quá trình hoàn thiện đồ án này em không 

tránh khỏi những sai sót, em kính mong nhận được sự thông cảm, những ý kiến đóng 

góp từ thầy giáo, cô giáo và các bạn. Em xin trân thành cảm ơn! 

 

  

Thái Nguyên, ngày 20 tháng 04 năm 2024 

Người viết báo cáo 

 

 

Nông Văn Hùng 
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3.2.2 Giao diện màn hình trang chủ ........................................................................ 61 
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Hình 9: Biểu đồ usecase phân rã phê duyệt truyện ................................................................... 29 
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Hình 14: Biểu đồ hoạt động chức năng đăng nhập ................................................................... 35 
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Hình 30 Biểu đồ trình tự chức năng sửa thể loại ....................................................................... 43 
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LỜI MỞ ĐẦU 

1. Lý do lựa chọn đề tài 

Trong thời đại hiện đại này, nhu cầu giải trí của mọi người, đặc biệt là giới trẻ, 

đang ngày càng tăng cao. Không chỉ dừng lại ở việc đọc sách, truyện, mà người ta còn 

tìm kiếm các hình thức giải trí mới mẻ và tiện lợi hơn. Trong tương lai, một trong những 

xu hướng mạnh mẽ nhất có lẽ là đọc truyện tranh trực tuyến. 

Sự phát triển nhanh của công nghệ đã mở ra cánh cửa mới, cho phép mọi người 

dễ dàng tiếp cận các nguồn thông tin hữu ích và giải trí mọi lúc, mọi nơi. Với sự ra đời 

của internet và sự phát triển của các nền tảng truyện tranh trực tuyến, người đọc không 

còn phải gặp khó khăn trong việc tìm kiếm và thưởng thức những tác phẩm mình yêu 

thích. 

Do đó, việc xây dựng một website truyện tranh online không những đáp ứng nhu 

cầu giải trí của bạn đọc mà còn tạo ra một không gian sáng tạo, rộng mở, đa dạng về thể 

loại và nội dung của truyện tranh. Nó là cơ hội để giới thiệu những câu chuyện hấp dẫn, 

từ những phiêu lưu đầy kịch tính đến những câu chuyện tình yêu ngọt ngào, đến với độc 

giả một cách thuận tiện nhất. 

Như vậy, việc xây dựng một website truyện tranh online không chỉ là việc làm 

hữu ích mà còn là một bước tiến quan trọng trong việc phát triển văn hóa đọc truyện 

tranh của xã hội hiện đại. 

2. Ý nghĩa khoa học và ý nghĩa thực tiễn của đề tài 

2.1 Ý nghĩa khoa học 

- Văn hóa giải trí: Website truyện tranh là một phần của văn hóa giải trí đương đại. 

Nghiên cứu về cách mà truyện tranh được tạo ra, phân phối trên internet có thể 

cung cấp cái nhìn sâu sắc về sự phát triển của văn hóa giải trí và tương tác giữa 

nghệ thuật và công nghệ  

- Tạo lập cơ sở dữ liệu: Việc xây dựng và quản lý một website truyện tranh online 

tạo ra một nguồn dữ liệu lớn về các tác phẩm truyện tranh. Dữ liệu này có thể 

được sử dụng cho các nghiên cứu về thị trường truyện tranh, sở thích đọc của độc 

giả, và phản ánh văn hóa thông qua các tác phẩm. 


