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LỜI CẢM ƠN  

 Để hoàn thành được đồ án tốt nghiệp này em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc đến 

toàn thể quý thầy giáo, cô giáo và các ban, nghành, đoàn thể trường Đại học Công 

nghệ Thông tin và truyền thông Thái Nguyên đã tạo điều kiện tốt nhất cả về vật 

chất, các trang thiết bị hiện đại, tinh thần và kiến thức để em có được một môi 

trường học tập, phát triển và nghiên cứu tốt trong thời gian hoàn thành đồ án. 

 Đặc biệt, em xin chân thành cảm ơn cô giáo Hoàng Thị Cành, người đã tận 

tình hướng dẫn, giúp đỡ và tạo điều kiện tốt nhất cho em kể từ khi bắt đầu đến khi 

hoàn thành báo cáo đồ án này. Những gợi ý và định hướng của cô chính là nền 

móng vững chắc để em có thể thực hiện đề tài này một các hoàn thiện nhất.  

 Dưới đây là kết quả của quá trình tìm hiểu, học hỏi và nghiên cứu mà em đã 

đạt được trong thời gian vừa qua. Mặc dù đã rất cố gắng và được sự giúp đỡ của 

thầy, cô nhưng do lượng kiến thức và kinh nghiệm còn hạn chế nên trong quá trình 

hoàn thành báo cáo đồ án không thể tránh được những sai xót nhất định. Em rất 

mong nhận được những lời nhận xét và đóng góp quý báu của cô để giúp bài báo 

cáo đồ án của em được hoàn thiện hơn nữa cũng như giúp em có thêm kinh nghiệm 

cho công việc sau này. 

 Em xin chân thành cảm ơn! 

 

                                                                  Thái Nguyên, ngày   tháng   năm 2024      

Sinh viên thực hiện    

     

 Nông Hoàng Dương 
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LỜI CAM ĐOAN 

 

 Em xin cam đoan mọi nội dung trong Đồ án tốt nghiệp về đề tài "Xây dựng ứng 

dụng kết bạn và hẹn hò" là do em đã tự nghiên cứu, phát triển mà không sao chép, đạo 

nhái hay đánh cắp nội dung từ bất kỳ nguồn thông tin nào khác. Đồ án này là thành 

quả của sự tìm tòi, học hỏi và nỗ lực không ngừng của bản thân em để từ đó áp dụng 

kiến thức có được xây dựng ứng dụng và hoàn thành báo cáo đồ án tốt nghiệp trong 

suốt 5 tháng qua. Tất cả các nội dung và sản phẩm của đồ án này đều được thực hiện 

một cách minh bạch, rõ ràng và trung thực. 
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LỜI NÓI ĐẦU 

Ngày nay cùng với sự phát triển của công nghệ thông tin và mạng di dộng 5G, 

những chiếc điện thoại smartphone ngày càng phổ biến, kéo theo nhu cầu sử dụng các 

ứng dụng mobile app ngày càng nhiều, ứng dụng di động trở thành thứ không thể thiếu 

của bất kỳ chiếc điện thoại nào.  

Với sự bùng nổ của ứng dụng di động trong thập kỷ vừa qua, hệ điều hành iOS 

và Android đã trở thành hai trong những hệ điều hành hàng đầu. Điều này đã mở ra 

cánh cửa cho một lĩnh vực công nghiệp mới mẻ, với nhiều framework cho phép nhà 

phát triển xây dựng ứng dụng di động. Android cung cấp một framework gốc dựa trên 

ngôn ngữ lập trình Java và Kotlin, trong khi đó iOS sử dụng framework dựa trên ngôn 

ngữ Objective-C / Swift. Điều này gây ra một số sự phức tạp khi phát triển ứng dụng, 

vì bạn cần phải sử dụng hai ngôn ngữ và framework khác nhau cho mỗi hệ điều hành. 

Nhận thức được thách thức này, vào năm 2015, Google đã giới thiệu một công cụ phát 

triển phần mềm giao diện người dùng mã nguồn mở được gọi là Flutter. Flutter được 

chính thức ra mắt vào năm 2017, mang lại cơ hội cho nhà phát triển xây dựng ứng 

dụng di động một cách dễ dàng hơn và hiệu quả hơn bằng cách sử dụng một 

framework duy nhất cho cả hai nền tảng iOS và Android. 

Lý do chọn đề tài: 

Nhận thấy nhu cầu kết bạn, giao lưu và hẹn hò của các bạn sinh viên đại học 

Thái Nguyên nói riêng và tất cả mọi người nói chung ngày càng nhiều. Đó chính là 

nguồn cảm hứng để em nảy ra ý tưởng với mục tiêu xây dựng một ứng dụng có thể kết 

nối tất cả mọi người với nhau một cách thuận tiện, đơn giản và dễ dàng. Vì vậy em đã 

lựa chọn đề tài “Xây dựng ứng dụng kết bạn và hẹn hò” để làm báo cáo đồ án, ứng 

dụng sử dụng Framework Flutter, ngôn ngữ Dart cùng công cụ lập trình Android 

Studio. Ứng dụng hứa hẹn sẽ là một môi trường an toàn, thuận tiện, nơi mọi người có 

thể thoải mái kết bạn, giao lưu, hẹn hò. 

Mục đích nghiên cứu: 

 Mục đích của đề tài là xây dựng một ứng dụng di động giúp kết nối mọi người 

một cách thuận tiện và an toàn, đồng thời tạo ra một môi trường giao lưu tích cực để 

mọi người có thể thoải mái kết bạn giao lưu, hẹn hò. Trong quá trình nghiên cứu và 

phát triển ứng dụng, em đã tìm hiểu và áp dụng các công nghệ mới nhất, bao gồm sử 

dụng công cụ Android Studio, framework Flutter, ngôn ngữ lập trình Dart và Firebase. 

Phạm vi của đề tài bao gồm việc phát triển và triển khai ứng dụng trên nền tảng di 

động Android và iOS. Phương pháp nghiên cứu bao gồm việc thu thập yêu cầu và 


