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LỜI NÓI ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài  

Để nâng cao kiến thức và áp dụng những lý thuyết đã được học tại trường vào 

thực tế và để chuẩn bị một tấm thế tốt nhất trước khi tốt nghiệp thì kỳ đồ án tốt nghiệp 

đóng một vai trò rất quan trọng. Được sự đồng ý của nhà trường và Khoa , em xin lựa 

chọn đề tài “Xây dựng mô hình học lập trình cho trẻ 8- 16 tuổi sử dụng 

Raspberry Pi  ”. Sự phát triển vượt bậc của các ngành công nghiệp điện tử và tự 

động hóa ngày một tăng. Raspberry Pi Pico là một board microcontroller phổ biến, rẻ 

tiền và dễ sử dụng, rất phù hợp để giảng dạy lập trình cho trẻ em. Đặc biệt việc học 

lập trình từ nhỏ giúp trẻ nâng cao phát triển kỹ năng tư duy logic, giải quyết vấn đề và 

tạo ra sản phẩm của riêng mình. Lập trình ngày càng trở thành một kỹ năng cần thiết 

trong thế giới công nghệ hiện đại. Việc học lập trình từ nhỏ giúp trẻ chuẩn bị tốt cho 

tương lai. Việc tạo ra sản phẩm hoạt động thực tế từ việc lập trình Raspberry Pi Pico 

sẽ tạo ra niềm vui và hứng thú với khoa học công nghệ cho trẻ. Khi làm việc trên các 

dự án, trẻ sẽ học cách làm việc nhóm, truyền đạt ý tưởng và nhận phản hồi để cải 

thiện sản phẩm của mình. 

2. Mục đích nghiên cứu  

Mục đích của kỳ đồ án tốt nghiệp là giúp cho sinh viên hiểu rõ vai trò trách 

nhiệm của một người cán bộ kỹ thuật, nhằm xây dựng cho mình có được sự nhận thức 

đúng đắn và hiểu rõ hơn mối liên hệ giữa lý thuyết đã học với thực tế  trong một quá 

trình sản xuất, hay một mô hình hệ thống cụ thể, biết vận dụng lý thuyết vào thực tế, 

qua đó củng cố và hệ thống đại lý thuyết  đã học trước khi tốt nghiệp với vai trò là 

một kỹ sư …... 

 3. Đối tượng nghiên cứu  

Do thời gian có hạn và do hạn chế về kiến thức nên em tập trung nghiên cứu về 

mô hình học lập trình cho trẻ 8- 16 tuổi sử dụng Raspberry Pi Pico. Ví dụ như chương 

trình siêu âm hiển thị lên lcd, chương trình quang trở hiển thị lên lcd, lcd hiển thị chữ 

hello, led w2812 chuyển màu tự động, cảm biến khí gas và còi cảnh báo, nút ấn bật tắt 

led,cảm biến hồng ngoại bật relay, dht hiển thị lên lcd  


