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LỜI NÓI ĐẦU 

 

Hiện nay, có nhiều vấn đề liên quan đến công nghệ điện toán đám mây, 

chẳng hạn nhƣ thời gian phản hồi cao hơn và chi phí liên lạc lớn hơn. Các nhà 

nghiên cứu đã so sánh các mô hình điện toán đám mây Cloud Computing và mô 

hình cải tiến Edge Computing. Công nghệ điện toán Biên Edge computing là sự 

phát triển tiếp theo của công nghệ điện toán đám mây Cloud computing. Điện 

toán biên phù hợp cho các ứng dụng tính toán thời gian thực, lƣu lƣợng dữ liệu 

cần xử lý tại một thời điểm lớn. Điện toán đám mây thể hiện hiệu năng kém khi 

số lƣợng yêu cầu về dữ liệu cần tính toán trong hệ thống lớn, khi đó độ trễ cao, 

không phù hợp với ứng dụng thời gian thực. 

Một số nghiên cứu đã đề xuất các kiến trúc dựa trên Cloud Computing/Edge 

Computing trong các lĩnh vực khác nhau để làm cho hệ thống của họ hiệu quả hơn, 

an toàn và tiết kiệm chi phí hơn. Trong nghiên cứu trình bày một kiến trúc dựa trên 

Edge Computing cung cấp các tài nguyên đám mây và điện toán Edge hợp nhất để 

triển khai các chức năng mạng, chẳng hạn nhƣ ảo hóa, điện toán tính toán biên di 

động và các dịch vụ IoT ở cạnh cực của mạng nhà khai thác viễn thông . Do đó, 

công nghệ điện toán Biên Edge computing phù hợp với các hệ thống SPS (smart 

parking system)- hệ thống yêu cầu độ chính xác về thời gian thực. Vì vậy, xuất 

phát từ ý tƣởng này nên em đề xuất nghiên cứu đề tài đồ án   “Nghiên cứu và mô 

phỏng  kiến trúc công nghệ điện toán biên EDGE COMPUTING cho hệ  thống 

SPS. 


