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LỜI CẢM ƠN 

Em xin gửi lời chào tới thầy cô và các bạn ! 

Em tên là Nguyễn Trọng Phong, sinh viên ngành Thiết kế đồ hoạ thuộc khoa 

Nghệ thuật và Truyền thông, trường đại học Công Nghệ Thông Tin và Truyền Thông. 

Đầu tiên cho em xin gửi lời cảm ơn tới quý thầy cô khoa Nghệ thuật và Truyền 

thông cùng ban giám hiệu nhà trường - trường đại học Công nghệ thông tin và Truyền 

thông Thái Nguyên đã tạo điều kiện cho em được học tập trong 4 năm học vừa qua và 

giờ đây là được đứng trước hội đồng thực hiện đồ án và bảo vệ khoá luận tốt nghiệp. 

Lời thứ hai, em xin gửi lời cảm ơn tới Th.S Nguyễn Hoàng Việt, là người thầy 

đã trực tiếp hướng dẫn, chỉnh sửa cũng như đưa ra những góp ý, phương án tốt nhất 

cho bài báo cáo đồ án của chúng em trong thời gian vừa qua. Mặc dù có những thời 

gian rất nhạy cảm và khó khăn nhưng thầy vẫn luôn đồng hành cùng chúng em, em rất 

lấy làm trân trọng. Em xin chân thành cảm ơn thầy! 

Qua 4 năm được học tập trên ngôi trường này, em rất lấy làm vinh dự khi được 

Nhà trường tạo rất nhiều điều kiện từ cơ sở vật chất tới chất lượng giảng dạy tốt 

để chúng em có thể tập trung vào mục đích chính là học tập. Thời gian 4 năm vừa qua 

cũng không quá ngắn mà cũng không quá dài nhưng em tự tin em cũng đã nắm vững 

được những kiến thức cơ bản từ lý thuyết tới thực hành cũng như những kinh nghiệm 

đã được tích luỹ. Quá trình làm đồ án là khoảng thời gian khó khăn đối với em nhưng 

nhờ có sự hỗ trợ nhiệt tình từ giáo viên hướng dẫn cùng các bạn em đã hoàn thành kịp 

tiến độ đề ra, đây là bài đồ án em đã rất tâm huyết nhưng cũng sẽ không tránh khỏi 

những sai sót, em mong được quý thầy cô thông cảm và chỉ bảo thêm để bài bảo vệ đồ 

án của em được diễn ra một cách tốt nhất có thể. 

Cuối cùng em xin được cảm ơn quý thầy cô và nhà trường cùng các bạn sinh 

viên đã giúp em có được vinh dự là một trong hàng ngàn  sinh viên của trường đại học 

Công Nghệ Thông Tin và Truyền Thông được thực hiện và hoàn thành khoá luận bảo 

vệ đồ án tốt nghiệp một cách suôn sẻ. Em xin chân thành cảm ơn ! 

       Thái Nguyên, ngày    tháng    năm 2024 

   Sinh Viên 

 

  Nguyễn Trọng Phong 

  



LỜI CAM ĐOAN 

 

Em xin cam đoan đồ án tốt nghiệp “Thiết kế giao diện game 2D Lạc” cùng bài 

báo cáo là công trình nghiên cứu của bản thân và nhận được sự hướng dẫn từ TH.S 

Nguyễn Hoàng Việt. Những tài liệu tham khảo trong đồ án đã được nêu rõ trong phân 

mục tài liệu tham khảo. Các số liệu, kết quả trình bày trong đồ án là hoàn toàn trung 

thực, nếu sai em xin chịu hoàn toàn trách nhiệm và chịu mọi kỉ luật của khoa và nhà 

trường đề ra. 

 

Thái Nguyên ,ngày    tháng     năm 2024 

Sinh Viên 

 

 

Nguyễn Trọng Phong 
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PHẦN MỞ ĐẦU 

 

1. Lý do chọn đề tài 

Với thời đại 4.0 hiện nay thì những chiếc điện thoại thông minh, máy chơi 

game hay những chiếc máy tính mang cấu hình khủng không còn xa lạ đối với mọi 

người. Những tính năng của chúng đem lại cho con người là vô cùng hiện đại và đa 

dạng, nắm bắt được nhu cầu thị trường đối với việc sử dụng điện thoại , máy tính 

không chỉ dùng trong việc nhắn tin, nghe gọi hay chỉ đơn giản là giải quyết những vấn 

đề tin học cơ bản mà chúng còn mang những tính năng giải trí nhiều hơn như xem 

video, nghe nhạc, chơi game,… nhiều nhà sáng tạo nội dung đã tận dụng những nhu 

cầu ấy để đưa ra rất nhiều ứng dụng hấp dẫn tới người dùng, chúng được tích hợp trên 

nhiều nền tảng ứng dụng khác nhau đã và đang đem tới cho toàn bộ người dùng những 

phút giây giải trí, thoả mãn nhu cầu sống của con người. Trong số những loại hình giải 

trí ấy thì không thể không kể đến những thể loại game hấp dẫn đối với tất cả mọi 

người, từ trẻ con tới người lớn, mọi tầng lớp trong xã hội. Từ những nhu cầu mà xã hội 

đã đề ra và với niềm đam mê của mình thì em đã đưa ra được lựa chọn cho đề tài đồ án 

của bản thân  là Thiết kế bộ giao diện game 2D phiêu lưu “Lạc”. Hiện nay có rất nhiều 

thể loại game hiện hành và đã thành công vang dội lớn trên toàn thế giới như thể loại 

game Hardcore với Destiny 2, Monster Hunter, Dead Cells… hay những tựa game 

Casual giải trí nhẹ nhàng như : Angry Bird, Flappy Bird, Fishdom,…hay những game Giải 

đố như The room, Brand test, … .Dựa vào những thể loại trên thì “Lạc” là một tựa game 

phiêu lưu hành động đưa đến người chơi một cảm giác mới lạ không bị nhàm chán.  

2. Mục tiêu đề tài 

Đối với bản thân, mục tiêu đề tài em đề ra bao gồm : 

- Thiết kế một giao diện game 2D mới mẻ , hấp dẫn. 

- Vận dụng những kiến thức đã học để lên kế hoạch cho đồ án từ viết cốt 

truyện, lên ý tưởng, phác thảo nhân vật, bản đồ, giao diện,  hoàn thiện bài đồ án. 

- Hoàn thiện bài đồ án đúng tiến độ với chất lượng tốt nhất mà mình có thể làm. 

3. Tình hình nghiên cứu 

Quá trình từ hình thành tới hoàn thiện thiết kế giao diện game 2D “Lạc” của em 

bao gồm các bước : 


