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LỜI CẢM ƠN 

Xin chào thầy cô và các bạn, 

Lời đầu tiên em xin gửi lời chào trân trọng và sâu sắc nhất tới mọi người. Tên 

của em là Nguyễn Thị Thu Hiền và hiện đang là một sinh viên của Khoa Nghệ thuật và 

Truyền thông tại trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông. 

Từ khi bắt đầu hành trình tại trường, em đã may mắn được tiếp xúc và học hỏi 

rất nhiều những kiến thức và kỹ năng quan trọng về thiết kế đồ họa do các thầy cô giáo 

trong Khoa truyền đạt. Sau bốn năm nỗ lực, cuối cùng em cùng các bạn sinh viên khác 

đã hoàn thành chặng đường học tập và tiến tới chuẩn bị cho giai đoạn tiếp theo – giai 

đoạn xây dựng và bảo vệ đồ án cá nhân. 

Nhận thức được đồ án không chỉ là một nhiệm vụ đơn thuần, mà còn là một thử 

thách rất lớn, em muốn bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến các thầy cô giáo trong Khoa 

Nghệ thuật và Truyền thông, những người đã dành rất nhiều thời gian và công sức quý 

báu của  mình để hướng dẫn, hỗ trợ và giúp đỡ em cũng như các bạn sinh viên khác. Từ 

việc phát triển ý tưởng và kỹ năng thiết kế, cũng như từng bước tiến trong quá trình 

nghiên cứu và thực hiện đồ án của em, tất cả đều nhờ có sự tận tâm và hướng dẫn nhiệt 

tình của các thầy, các cô. 

Em muốn đặc biệt gửi lời cảm ơn tới cô Dương Thị Thúy Nga, người đã đồng 

hành, hướng dẫn em trong suốt quãng thời gian thực hiện đồ án. Cô luôn ở bên cạnh từ 

những giây phút đầu tiên, và cả những khi em gặp khó khăn hay phạm phải lỗi sai. Cô 

đã đánh giá, giải đáp mọi thắc mắc và đưa ra những phản hồi quý báu để giúp em hoàn 

thiện khóa luận của mình một cách tốt nhất. 

Em cũng muốn bày tỏ lòng biết ơn đến tất cả các thầy cô và cán bộ trong Khoa 

Nghệ thuật và truyền thông, những người đã tổ chức và hỗ trợ chúng em trong quá trình 

thực hiện đồ án. Em rất trân trọng những đánh giá của mọi người vì đó không những là 

một phản hồi về nỗ lực của chúng em, mà còn giúp chúng em tổng kết và áp dụng những 

kiến thức đã học trong suốt quá trình đào tạo. 

Bên cạnh đó, mặc dù em đã cố gắng hoàn thành bài luận án với tất cả khả năng 

và nỗ lực của mình, nhưng em hiểu rằng không có gì là hoàn hảo, sẽ không thể tránh 

khỏi những thiếu sót và hạn chế. Vì vậy nên em kính mong thầy cô và các bạn sẽ đón 

nhận những kết quả của em với sự thông cảm và chỉ bảo tận tâm. 

Đối với em, quãng thời gian được học tập và thực hiện dự án là một chặng đường 

quan trọng, đánh dấu những kỷ niệm đáng nhớ trong cuộc đời em. Những bài học và 



kinh nghiệm mà em đã học được cùng sự hỗ trợ, giúp đỡ nhiệt tình từ các thầy cô và của 

các bạn sẽ luôn là nguồn động viên và là hành trang vững chắc cho tương lai của em sau 

này. 

Em xin chúc mừng bản thân cũng như các bạn đã vượt qua mọi thách thức, khó 

khăn để hoàn thành một phần quan trọng trong hành trình học tập của mình. Cùng với 

sự tự tin và sự chuẩn bị kỹ lưỡng, em tin rằng mình và các bạn sẽ vượt qua hành trình 

bảo vệ đồ án một cách thành công nhất. Chúng em rất biết ơn và tự hào vì đã có cơ hội 

được học tập và trưởng thành trong một môi trường giáo dục tuyệt vời như trường Đại 

học Công nghệ thông tin và Truyền thông Thái Nguyên. 

Cuối cùng, em xin gửi lời cảm ơn chân thành sâu sắc nhất tới các thầy cô và tất 

cả mọi người vì sự hướng dẫn, hỗ trợ nhiệt tình, cảm ơn những đóng góp và tâm huyết 

mà  thầy cô và mọi người đã giành cho em và các bạn sinh viên trong suốt quãng đường 

quan trọng này. Em tin rằng những giá trị và kinh nghiệm mà em đã học được trong 

khoảng thời gian đã qua sẽ là những giá trị quý báu sẽ giúp em trở thành một nhà thiết 

kế đồ họa thành công và mang lại những đóng góp tích cực cho ngành nghề trong tương 

lai. 

 

 

 

 

 

 

  



LỜI CAM ĐOAN 

Bằng tất cả sự chân thành và trung thực của mình, em xin cam đoan rằng mọi nội 

dung được trình bày trong khóa luận tốt nghiệp của mình là hoàn toàn trung thực và 

được nghiên cứu, hoàn thành một cách cẩn thận. Mọi kết quả công việc được thực hiện 

trong khóa luận này đều là do em tự thực hiện dưới sự hướng dẫn của Th.S Dương Thị 

Thúy Nga, không sao chép từ thành quả công việc của người khác, và tất cả các tài liệu 

tham khảo đã được liệt kê một cách chính xác. Nếu sai em xin chịu hoàn toàn trách 

nhiệm trước hội đồng bảo vệ. 

Thái Nguyên, ngày       tháng      năm 2024 

Người cam đoan 
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