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LỜI CẢM ƠN 

 

Lời đầu tiên, em xin gửi lời cảm ơn tới Khoa Nghệ thuật và Truyền thông - 

trường Công nghệ Thông tin và Truyền thông Thái Nguyên đã tạo điều kiện và cho em 

cơ hội thực hiện đồ án tốt nghiệp này. Qua bài báo cáo này em xin chân thành cảm ơn: 

Em xin chân thành cảm ơn trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền 

thông Thái Nguyên, Ban giám hiệu nhà trường, các phòng ban nhà trường đã tạo điều 

kiện tốt nhất trong suốt 4 năm học tập tại trường, qua những kì đồ án và cuối cùng là 

bài đồ án tốt nghiệp. 

Em cũng xin gửi lời cảm ơn sâu sắc đến quý Thầy cô trong Khoa Nghệ thuật và 

Truyền thông đã tận tình giảng dạy, trang bị cho em những kiến thức chuyên ngành 

quý báu trong suốt những năm học vừa qua. 

Em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc nhất đến cô Dương Thu Trang, cô là người trực 

tiếp hướng dẫn, tận tình giúp đỡ, nhận xét và góp ý cho em trong thời gian thực hiện 

báo cáo đồ án tốt nghiệp. Em cảm ơn cô đã tạo điều kiện thuận lợi để em hoàn thành 

tốt bài báo cáo này. Cảm ơn cô đã hướng dẫn, động viên và giải đáp các vướng mắc 

của em trong quá trình nghiên cứu và triển khai đề tài. 

Mặc dù em đã hết sức cố gắng, xong với điều kiện thời gian cũng như do kinh 

nghiệm còn hạn chế nên đồ án không tránh khỏi còn nhiều thiếu sót. Vì vậy em rất 

mong nhận được những nhận xét, ý kiến góp ý chân tình của các thầy cô. Cuối cùng, 

em xin kính chúc thầy cô dồi dào sức khỏe và thành công trong sự nghiệp cao quý. 

Thái Nguyên, tháng 6 năm 2024 

Sinh Viên 

 

 

Nguyễn Thị Ngọc Lan 
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LỜI CAM ĐOAN 

 

Em xin cam đoan đồ án tốt nghiệp “Thiết kế giao diện game 2D Dreamy 

World”  là công trình nghiên cứu của bản thân. Những phần sử dụng tài liệu tham 

khảo trong đồ án đã được nêu rõ trong phần tài liệu tham khảo. Các số liệu, kết quả 

trình bày trong đồ án là hoàn toàn trung thực, nếu sai em xin chịu hoàn toàn trách 

nhiệm và chịu mọi kỉ luật của khoa và nhà trường đưa ra. 

Thái Nguyên, tháng 6 năm 2024 

Sinh Viên 

 

 

Nguyễn Thị Ngọc Lan 
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