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PHẦN MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

 Sự ra đời của kỹ thuật in ấn ở thế kỷ 15 là điều kiện thúc đẩy vẽ minh họa đi 

kèm nội dung viết, việc bổ sung hình minh họa vào các bài viết được in trên sách báo 

giúp con người dễ tiếp nhận thông tin. Đến thế kỷ 19, sự cải tiến trong kỹ thuật in và 

sản xuất giấy đã giúp cho việc in dễ dàng hơn, các nhà xuất bản đã thêm nhiều hình 

ảnh minh họa vào sách, báo. Đến thế kỷ 20, nhiếp ảnh màu phát triển, thay thế nhiều vị 

trí của tranh minh họa trong hàng loạt tạp chí, sách báo, nhưng nghệ thuật minh họa 

vẫn giữ một vị trí nhất định và vẫn còn giá trị đến ngày nay. Tại Việt Nam hiện nay, 

phát triển các ngành công nghiệp văn hóa đang là xu thế tất yếu. Mở ra cơ hội phát 

triển của ngành thiết kế, mỹ thuật nói chung và của nghệ thuật minh họa nói riêng. Có 

thể nói “đất diễn” của nghệ thuật minh họa chưa bao giờ có nhiều cơ hội phát triển đa 

dạng như hiện nay. Hiện nay chính là thời điểm vàng để các nghệ sĩ thăng hoa sáng 

tạo, khẳng định tên tuổi cá nhân, đóng góp cho văn hóa, văn nghệ của đất nước.  

Bản thân em là một người yêu thích các tác phẩm văn học Việt Nam, yêu 

những cái mộc mạc nơi quê hương. Xưa lúc nhỏ em đã được nghe ông bà kể về thời 

xưa cái ngày cuộc sống còn đói kém không có gạo ăn cái gì cũng thiếu thốn nhưng 

trong đấy đã toát lên vẻ đẹp của người lao động và dù có khó khăn cũng không bỏ 

cuộc, một sức sống mạnh mẽ tiềm ẩn trong mỗi con người thời ấy. Những điều đó đã 

khơi dậy trong em tình yêu quê hương mãnh liệt, nên em đã lựa chọn tác phẩm “Hai 

đứa trẻ” để nột tả cái nghèo nơi phố huyện và ánh sáng hi vọng khi đoàn tàu đi ngang 

qua phố huyện nhỏ bé.  

 Em chọn đề tài minh hoạ truyện “Hai đứa trẻ” bởi đây là tác phẩm được dạy 

trong sách giáo khoa lớp 11, Thạch Lam là một trong những nhà văn tiêu biểu của làng 

văn học Việt Nam. Những sáng tác của ông không quá phô trương lòe loẹt mà thường 

miêu tả một cách chân thực đời sống của người nông dân, qua đó, lột tả nội tâm sâu 

sắc của nhân vật. Trong truyện Hai đứa trẻ, qua việc miêu tả cảnh phố huyện nghèo 

qua con mắt cả nhận của Liên, tác giả đã thể hiện nỗi xót thương của mình trước 

những số phận nghèo khổ đang tàn lụi dần. Phong cách minh hoạ mà em muốn thể 

hiện có chút  thực tế, chi tiết và nét vẽ có phần giản dị.  

  


