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PHẦN MỞ ĐẦU  

1. Lý do chọn đề tài 

Hiện nay thứ không thể thiếu trong mỗi chiếc điện thoại di động của giới trẻ 

chính là trò chơi điện tử, hay tiếng anh còn được gọi là GAME. Càng ngày càng 

xuất hiện nhiều thể loại game đa dạng và phong phú, dành cho bất kì độ tuổi nào và 

ngành công nghiệp game cũng ngày càng phát triển. Từ những điều trên nên em đã 

quyết định chọn đề tài tốt nghiệp của mình là “ Thiết kế bộ giao diện game 2D cho 

game Land of Wishes”. Một số tựa game như Shadow Knight Ninja, Maple Story,.. 

là thể loại game hành động và phong cách em thấy phù hợp để tham khảo, từ đó em 

đã “ Thiết kế giao diện game 2d Land of Wishes” theo phong cách của mình dựa 

trên những tham khảo từ các game. 

2. Mục tiêu đề tài 

Thiết kế hoàn toàn mới giao diện cho game “Land of Wishes” giúp nâng cao 

trình độ thiết kế, sử dụng thành thạo hơn các công cụ trong những phần mềm thiết 

kế và các ứng dụ vẽ khác ngoài photoshop như Medibang pro. Giúp nâng cao kĩ 

năng thiết kế, hiểu biết sâu hơn về đồ hoạ 2d, sử dụng các thiết bị wacom, gaomon 

thành thạo để vẽ bên medibang để kết hợp với Illustrator. 

3. Nhiệm vụ thiết kế 

Để có thể thiết kế được giao diện 2D cho game Land of Wishes thì phải hoàn 

thành các công việc bao gồm: 

- Tìm hiểu về giao diện game 2D, tham khảo các game khác có cùng thể loại. 

- Tham khảo hình ảnh, tài liệu liên quan đến thiết kế game về cả giao diện 

và nhân vật. 

- Lấy cảm hứng sáng tạo và thiết kế… 

- Sử dụng các công cụ của Adobe Illustrator, Medibang để thiết kế các 

button, vật phẩm và màn chơi, nhân vật cho game. 

4. Đối tượng, phạm vi nghiên cứu 

- Đối tượng nghiên cứu: Các thể loại game hành động, phưu lưu, đối kháng. 

- Phạm vi nghiên cứu: Một số hình ảnh về giao diện màn chơi, hệ thống 

button, nhân vật, kiểu dáng, phong cách trong game. 

 


