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LỜI CẢM ƠN 

 

Trước tiên em xin gửi lời cảm ơn trân trọng nhất đến các thầy cô của khoa Nghệ 

thuật và Truyền thông đặc biệt là giảng viên hướng dẫn – ThS Nguyễn Hoàng Việt đã 

giúp đỡ em trong quá trình học tập, tìm hiểu và thực hành trên giảng đường cũng như 

đời sống hằng ngày, giúp chúng em trang bị đầy đủ vốn kiến thức, kĩ năng cần thiết để 

chúng em tự tin bước trên con đường đã chọn. 

Trên thực tế không có sự thành công nào mà không gắn liền với những sự hỗ trợ, 

giúp đỡ dù ít hay nhiều, dù trực tiếp hay gián tiếp của người khác. Trong suốt thời gian 

bắt đầu học tập tại trường cho đến nay, em đã nhận được rất nhiều sự quan tâm của quý 

thầy cô, gia đình và bạn bè. 

Trong thời gian làm khóa luận, em không thể tránh khỏi những sai sót và khuyết 

điểm, mong thầy cô và các bạn đưa ra ý kiến đóng góp để có thể giúp em có được kinh 

nghiệm và làm bài hoàn thiện hơn. Nhờ sự giúp đỡ của các bạn và thầy cô, em đã trưởng 

thành và tích lũy được những kiến thức quý báu, trở nên vững vàng và tự tin hơn trên 

con đường tương lai. 

Cuối cùng, em xin gửi lời chúc sức khỏe tới các thầy, cô để tiếp tục sự nghiệp 

trồng người, tiếp tục sứ mệnh cao cả của người giáo viên. 

Em xin chân thành cảm ơn! 

 

           Thái Nguyên, tháng 6 năm 2024 

          Sinh viên thực hiện 

 

 

       Nguyễn Hải Ngọc 
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LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan khóa luận tốt nghiệp với đề tài “Minh hoạ truyện thiếu nhi “Hái 

Sao Trên Trời” của tác giả Oliver jeffers là công trình nghiên cứu của bản thân. Những 

phần sử dụng tài liệu tham khảo trong khóa luận đã được nêu rõ trong phần tài liệu tham 

khảo. Các số liệu, kết quả trình bày trong khóa luận là hoàn toàn trung thực, nếu sai em 

xin chịu hoàn toàn trách nhiệm và chịu mọi kỉ luật của bộ môn và nhà trường đưa ra. 

 

Thái Nguyên, ngày 16 tháng 6 năm 2024 

Sinh viên 

 

 

                                                                                          Nguyễn Hải ngọc 
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