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LỜI CẢM ƠN 

 

Chúng tôi xin gửi lời cảm ơn chân thành đến Ban giảng dạy và các thành viên 

của nhóm hướng dẫn đã tận tình giúp đỡ chúng tôi trong quá trình thực hiện đồ án này. 

Sự hỗ trợ và đóng góp quý báu của các bạn đã giúp chúng tôi hoàn thành đồ án một 

cách thành công. 

Chúng tôi cũng xin bày tỏ lòng biết ơn đến các bạn trong nhóm của chúng tôi. 

Quá trình làm việc cùng nhau đã mang lại những trải nghiệm quý giá và thú vị. Chúng 

tôi cùng nhau vượt qua những khó khăn, chia sẻ kiến thức và kỹ năng của mỗi người 

để hoàn thiện đồ án này. 

Cuối cùng, chúng tôi xin gửi lời cảm ơn đến các quan sát viên và người dùng đã 

dành thời gian để tham gia vào nghiên cứu của chúng tôi. Sự cung cấp thông tin và ý 

kiến đóng góp đã đóng vai trò quan trọng trong việc hoàn thiện đồ án này. 

Một lần nữa, xin chân thành cảm ơn tất cả mọi người đã đóng góp vào thành 

công của đồ án này. Hy vọng rằng nghiên cứu của chúng tôi sẽ có ích và góp phần vào 

việc nâng cao kiến thức trong lĩnh vực này. 

Trân trọng. 

 

Nguyễn Trung Quỳnh 
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LỜI CAM ĐOAN 

 

Lời cam đoan trong đồ án là sự khẳng định chân thành của tôi về tính trung 

thực và độ tin cậy của công trình nghiên cứu này. Tôi cam đoan rằng toàn bộ nội dung 

trong đồ án là kết quả của công việc nghiên cứu của riêng tôi và không có bất kỳ phần 

nào được sao chép hoặc tham khảo từ nguồn khác mà không được ghi rõ. Tất cả thông 

tin được trình bày trong đồ án này là chính xác và đúng sự thật, và tôi đã tuân thủ các 

quy định, quy tắc và nguyên tắc đạo đức liên quan đến quá trình nghiên cứu và trình bày 

đồ án. Tôi xác nhận rằng tất cả các nguồn tài liệu và công trình khác đã được trích dẫn và 

ghi chính xác trong phần tài liệu tham khảo. Tôi chịu trách nhiệm hoàn toàn về tính chính 

xác và độ tin cậy của đồ án này, và tôi sẵn sàng chịu trách nhiệm trước bất kỳ cơ quan 

hoặc bên liên quan nào nếu phát hiện bất kỳ vi phạm hay sai sót nào sau này. 

Thái Nguyên,  tháng 05 năm 2024 

Sinh viên thực hiện 

  

Nguyễn Trung Quỳnh 
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LỜI MỞ ĐẦU 

Xe máy đóng vai trò quan trọng trong cuộc sống hàng ngày của chúng ta. Chúng 

không chỉ là phương tiện di chuyển linh hoạt và tiện lợi, mà còn là biểu tượng của sự 

độc lập và sự tiến bộ công nghệ. Với sự phát triển của thị trường và nhu cầu ngày càng 

tăng về mua bán xe máy, việc xây dựng một ứng dụng mua bán xe máy trực tuyến có 

thể đem lại nhiều lợi ích cho cả người mua và người bán. 

Đề tài này tập trung vào việc nghiên cứu và phát triển một ứng dụng mua bán xe 

máy trực tuyến, nhằm cung cấp một nền tảng thuận tiện và an toàn cho người dùng 

tham gia thị trường xe máy. Ứng dụng sẽ cho phép người dùng tìm kiếm, đăng bài 

viết, và tương tác với nhau để thực hiện giao dịch mua bán xe máy. 

Mục tiêu của đề tài là xây dựng một giao diện người dùng thân thiện, dễ sử dụng 

và hấp dẫn, cung cấp các tính năng tìm kiếm tiên tiến, đảm bảo tính bảo mật và chất 

lượng thông tin, và tạo ra một môi trường giao dịch tin cậy cho người dùng. 

Trong quá trình nghiên cứu và phát triển, chúng tôi sẽ sử dụng các công nghệ và 

ngôn ngữ lập trình hiện đại như Java, cơ sở dữ liệu Firebase. 

Báo cáo này sẽ trình bày chi tiết về quy trình phát triển ứng dụng, kiến trúc hệ 

thống, các tính năng chính của ứng dụng, cũng như chiến lược triển khai và kiểm thử. 

Chúng tôi hy vọng rằng đề tài này sẽ đóng góp vào việc cải thiện trải nghiệm 

mua bán xe máy trực tuyến và mang lại lợi ích cho cả người dùng và thị trường xe 

máy. 

 

 

 

 

 

 

  


