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CHƯƠNG 1: CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1. Ngôn ngữ lập trình và framework 

1.1.1. PHP  

 PHP thường được biết đến với ý nghĩa là Hypertext Preprocessor hoặc Personal 

Home Page, là một ngôn ngữ lập trình mã nguồn mở, phục vụ chủ yếu trong việc phát 

triển website. PHP có thể được nhúng một cách dễ dàng vào HTML và được thiết kế để 

tối ưu hóa cho các ứng dụng nằm trên máy chủ, cho phép nó hoạt động nhanh và hiệu 

quả. Cú pháp của PHP tương đồng với C và Java, điều này làm cho việc học PHP trở 

nên dễ dàng hơn, đồng thời giúp rút ngắn thời gian phát triển sản phẩm so với nhiều 

ngôn ngữ khác. Với những ưu điểm trên, PHP đã trở thành một trong những ngôn ngữ 

lập trình web hàng đầu. 

 PHP sử dụng các thẻ giới hạn để xác định phần mã cần được xử lý. Mọi mã không 

nằm trong các thẻ này được hiển thị mà không cần xử lý bởi PHP. Thẻ thông dụng nhất 

là <?php ?>, bao gồm thẻ mở và đóng. Cũng có thể sử dụng các thẻ khác như <script 

language="php"> và </script>, hoặc thẻ ngắn như <? và <?= (dùng để xuất giá trị). Tuy 

nhiên, các thẻ ngắn và thẻ theo kiểu ASP như <% và <%= có thể không được hỗ trợ tùy 

theo cấu hình PHP, do đó chúng thường không được khuyến khích sử dụng. 

 Trong PHP, biến được đánh dấu bằng ký tự đô la ($) và không yêu cầu khai báo 

kiểu dữ liệu trước. Tên biến trong PHP là phân biệt chữ hoa, chữ thường. Chuỗi và biến 

có thể được truyền bằng cả dấu ngoặc kép ("") và cấu trúc đánh dấu văn bản. PHP được 

xem là một ngôn ngữ tự do, trong đó xuống dòng được coi như là khoảng trắng trừ khi 

nó nằm trong chuỗi được trích dẫn. Mỗi câu lệnh trong PHP kết thúc bằng dấu chấm 

phẩy. Ngôn ngữ này hỗ trợ ba loại chú thích: /* */ cho phép chú thích nhiều dòng, trong 

khi // và # cho phép chú thích một dòng. Lệnh echo trong PHP cho phép hiển thị văn 

bản, chẳng hạn trên một trình duyệt web. 

 PHP có cú pháp tương tự như các ngôn ngữ lập trình cao cấp khác theo kiểu C, 

với các lệnh điều kiện như If, các vòng lặp For và While, cũng như các hàm trả về, giống 

như trong C, C++, Java và Perl. (Ltd., 2015) 

Ứng dụng của PHP: 

● Thiết lập các chương trình cho hệ thống máy chủ: PHP thường được sử 

dụng để xây dựng các chương trình dành cho máy chủ web. Nó là một phần 


