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LỜI CẢM ƠN 

Em muốn gửi lời cảm ơn sâu sắc đến cô Phạm Thị Thương vì đã dành thời gian 

và tâm huyết để hướng dẫn và hỗ trợ em trong quá trình thực hiện đồ án tốt nghiệp. Em 

cũng muốn bày tỏ lòng biết ơn chân thành đến tất cả các thầy cô trong Khoa Công nghệ 

thông tin vì đã nhiệt tình truyền đạt kiến thức và kinh nghiệm quý báu cho em suốt thời 

gian học tập tại trường. 

Trong suốt quá trình học tập tại Trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền 

thông, em đã đạt được những thành tựu nhất định nhờ vào sự hỗ trợ và dạy dỗ tận tình 

của các giáo viên trong nhà trường. Mặc dù em đã cố gắng hết sức để hoàn thành đề tài 

và học hỏi từ mọi nguồn kiến thức có thể, nhưng do hạn chế về thời gian và kinh nghiệm, 

có những thiếu sót không thể tránh khỏi. Vì vậy, em rất mong nhận được sự thông cảm 

và góp ý tận tình từ phía thầy cô và các bạn để em có thể bổ sung và hoàn thiện hơn. 
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LỜI CAM ĐOAN 

Em khẳng định rằng đề tài "Xây dựng ứng dụng đặt đồ ăn bằng công nghệ Flutter" 

là kết quả của sự cố gắng và học hỏi cá nhân. Tất cả các nguồn tài liệu tham khảo đã 

được trích dẫn rõ ràng và liệt kê một cách minh bạch trong đồ án. Mọi thông tin và dữ 

liệu trong đề tài đều được trình bày một cách trung thực, không sao chép từ bất kỳ nguồn 

nào khác và tuân thủ nguyên tắc đạo văn. 

Nếu có bất kỳ sai sót nào trong lời cam đảm trên, em xin hoàn toàn chịu trách 

nhiệm và sẵn lòng chấp nhận mọi hình thức kỷ luật mà Khoa Công nghệ thông tin và 

nhà trường áp đặt. 

Thái Nguyên,   tháng 5 năm 2024 

SINH VIÊN 

 

  Nguyễn Phương Nam 
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