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LỜI MỞ ĐẦU 

Ngành Công nghệ thông tin hiện đang là lực lượng dẫn dắt sự thay đổi và tiến 

bộ trong xã hội chúng ta. Nó không chỉ là cốt lõi của nền kinh tế dựa trên tri thức mà 

còn là chỉ số minh chứng cho sự phát triển của một quốc gia. Do đó, sự tập trung và 

đầu tư vào việc tạo ra những kỹ sư công nghệ thông tin chất lượng là vô cùng quan 

trọng. 

Với sự phát triển vượt bậc trong xã hội và nền kinh tế, yêu cầu về công nghệ 

không ngừng tăng lên. Sự tiến bộ của công nghệ đã giúp loài người sáng tạo ra nhiều 

thiết bị số thông minh, hỗ trợ nhiều khía cạnh cuộc sống hàng ngày. Trong bối cảnh đất 

nước chúng ta đang tích cực hội nhập vào thị trường thế giới, việc áp dụng công nghệ 

thông tin trong mọi lĩnh vực của cuộc sống - từ kinh tế cho đến chính trị và văn hóa xã 

hội, trở nên vô cùng cần thiết. Chẳng hạn, sự bùng nổ trong lĩnh vực lập trình, đặc biệt 

là phát triển trên nền tảng Web, không có dấu hiệu giảm sút. 

Chính vì lựa chọn thực tế này, tôi đã chọn làm về đề tài: “Xây dựng website bán 

hoa quả nhập khẩu cho hệ thống FUJI - Thái Nguyên” để hoàn thành đồ án tốt nghiệp. 

Mặc dù gặp một số thách thức trong quá trình tiến hành đề tài, nhưng với sự hướng 

dẫn và giúp đỡ từ thầy giáo. Tôi đã hoàn thành đúng thời gian biểu và kết quả ban đầu 

rất khả quan. 

Tôi muốn tận tâm cảm ơn giáo viên hướng dẫn của tôi, thầy: NGUYỄN HẢI MINH, 

người đã trợ giúp và hỗ trợ tôi hoàn thành bài báo cáo này.  
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I. CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.Tổng quan về VueJS 

1.1 Khái quát lịch sử phát triển của VueJS 

Vue, một framework JavaScript mạnh mẽ, được Evan You sáng lập sau giai 

đoạn làm việc tại Google, nơi những trải nghiệm với AngularJS đã khắc sâu trong ông 

inspiration. Evan có suy nghĩ rằng: "Liệu có điều gì diệu kỳ nếu tôi có thể lấy những 

phần mình yêu thích từ Angular và tạo ra một thứ gì đó tinh tế hơn mà không cần 

những khái niệm phức tạp không cần thiết?". Tháng 2 năm 2014 đánh dấu mốc phát 

hành đáng nhớ của Vue. Ngay trong ngày đầu tiên ra mắt, dự án đã được chia sẻ rộng 

rãi trên HackerNews và Echo Js, thu hút sự chú ý lớn. 

Đến nay, sức hút của Vue trên Github không ngừng tăng lên với số lượng 

"thích" (star) liên tục tăng. Vuejs không chỉ là một trong những dự án được yêu thích 

nhất trên Github mà còn đứng thứ 2 trong danh sách các JavaScript Framework, chỉ 

sau React. Có ảnh hưởng rõ rệt so với những thư viện/framework đã thành danh như 

Angular 1.x, JQuery, Vue đã trở thành một lựa chọn phổ biến và được yêu thích trong 

cộng đồng phát triển web. 

1.2 Khái niệm về VueJS 

Vue.js, thường được biết đến với tên Vue (có cách phát âm như "view" trong 

tiếng Anh), là một hệ thống phát triển linh hoạt chuyên về xây dựng các giao diện 

người dùng (UI). Điểm nổi bật của Vue là sự phân biệt rõ ràng so với các khuôn khổ 

ứng dụng toàn diện khác, bởi Vue được xây dựng với tư duy hỗ trợ quá trình phát triển 

ứng dụng một cách từng bước. Trong quá trình xây dựng UI, việc ứng dụng bộ thư 

viện cốt lõi của Vue trở nên thuận tiện, tạo điều kiện dễ dàng cho việc học và tích hợp 

với các thư viện hoặc dự án đã tồn tại. Đồng thời, Vue cũng linh hoạt đáp ứng yêu cầu 

phát triển các ứng dụng đơn trang (SPA - Single Page Applications) phức tạp thông 

qua việc kết hợp với Single File Components (SFC) và các thư viện phụ trợ khác. Điều 

làm Vue nổi bật không chỉ nằm ở khả năng này, mà còn bởi các khía cạnh đặc biệt 

khác của VueJS. 

1.2.1 Virtual DOM (DOM ảo) 

DOM, viết tắt của Document Object Model, chính là mô hình mà trình duyệt 

web dùng để hiểu và biểu diễn nội dung của một trang web. Mặc dù người dùng và 
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nhà phát triển nhìn thấy mã nguồn trang web dưới dạng văn bản, trình duyệt lại quan 

sát nó như một cấu trúc cây DOM. 

 

Kiến trúc DOM Tree 

Như trên hình thì Trong cấu trúc cây DOM, "document" là nút cha đầu tiên, 

theo sau là nút "html", và tiếp theo là các nút con "head" và "body". Ngoài ra, "head" 

và "body" cũng có thể chứa nhiều nút con khác. Khi có một yêu cầu tác động lên một 

phần của trang web, chúng ta phải tác động lên nút "document", tức trang web sẽ được 

trình duyệt tải lại từ đầu để cập nhật phần đã thay đổi. 

Tuy nhiên, việc này có thể gây hao tốn tài nguyên nếu trang web của chúng ta 

có quy mô lớn, làm giảm hiệu năng và tốc độ tải lại trang. Đây chính là vấn đề được 

VueJS giải quyết thông qua cơ chế "Virtual DOM". 

 

Kiến trúc Virtual DOM của VueJS 


