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Lời mở đầu 

Kính thưa quý thầy cô và các bạn sinh viên, 

Trong thời đại công nghệ số phát triển mạnh mẽ như hiện nay, việc sử dụng trang web để 

kinh doanh trở nên ngày càng phổ biến và quan trọng hơn bao giờ hết. Trang web không 

chỉ là một công cụ giới thiệu sản phẩm mà còn là cầu nối giữa doanh nghiệp và khách 

hàng, giúp tăng cường tương tác và tiếp cận thị trường một cách hiệu quả. 

Đồ án Tốt nghiệp Đại học của em đã chọn đề tài "Thiết kế, phát triển trang web bán giày 

cho cửa hàng KTShop" nhằm mục đích nghiên cứu, phân tích và thực hiện một hệ thống 

trang web đáp ứng nhu cầu kinh doanh của cửa hàng bán giày KTShop. 

Khi chọn đề tài này, chúng tôi nhận thấy rằng ngành công nghiệp giày dép đang phát 

triển mạnh mẽ tại Việt Nam, đặc biệt là trong thời đại số hóa hiện nay. Trang web bán 

hàng trực tuyến không chỉ giúp KTShop tiếp cận nhiều khách hàng hơn mà còn tạo điều 

kiện thuận lợi cho khách hàng mua sắm mọi lúc mọi nơi. 

Em hy vọng rằng đồ án này sẽ đem lại những kết quả tích cực, đồng thời cũng mong 

muốn rằng trang web bán giày mới của KTShop sẽ đem lại nhiều cơ hội và thành công 

trong kinh doanh trực tuyến.Chân thành cảm ơn quý thầy cô hướng dẫn đã dành thời gian 

và sự quan tâm đến đồ án của em. 

       Trân trọng, 

Nguyễn Khánh Toàn 
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CHƯƠNG 1: Tổng quan về website 

1.1 Khái niệm 

1.1.1 Khái niệm về website 

Trong lập trình, "website" là một tập hợp các trang web liên kết với nhau và được trình 

bày qua trình duyệt web. Mỗi trang web thường được viết bằng mã nguồn như HTML, 

CSS, và JavaScript để định dạng và hiển thị nội dung một cách đồng nhất và hấp dẫn cho 

người dùng. 

Một website sẽ gồm nhiều webpage (trang con) là tập hợp các tập tin dạng HTML hoặc 

XHTML được lưu trữ trên máy chủ (web server). 

Nói chung, Web là một bộ sưu tập khổng lồ gồm các tài liệu kỹ thuật số, website, 

webpage, media,… Người dùng có thể truy cập vào web thông qua các trình duyệt như 

Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Safari,… Thật ra web chỉ là một trong 

nhiều cách chia sẻ thông tin trên Internet. Ngoài ra, người dùng còn có thể sử dụng email 

hay giao thức FTP. 

Website hoạt động được trên môi trường Internet cần có những phần sau: 

- Source Code Website (mã nguồn website): Đây là một hệ thống gồm một hoặc nhiều 

tập tin được viết dựa trên các ngôn ngữ lập trình và được kết nối thành giao diện người 

dùng trên website. 

- Web hosting (Lưu trữ web): Là máy chủ dùng để lưu trữ mã nguồn và các thành phần 

khác trên website của bạn. 

- Domain (Tên miền): Tên miền là địa chỉ trang web hoạt động trên Internet để người 

dùng truy cập vào website của bạn dễ dàng. 

Sau cùng, bạn cần có kết nối Internet thì website mới hoạt động trên môi trường trực 

tuyến. Đây là cơ sở để người dùng mới có thể truy cập và ghé thăm website của bạn 

được. Nếu không, bạn chỉ có thể truy cập trong cùng một hosting hoặc mạng nội bộ 

(LAN). 

 

1.1.2 Hệ thống quản lý nội dung 

 

Hệ thống quản lý nội dung (Content Management System - CMS): Là các công cụ và 

framework giúp quản lý và phát triển nội dung của website một cách dễ dàng, ví dụ như 

WordPress, Joomla, hoặc Drupal.Tất cả các trang web cho phép truy cập công khai đều 
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tạo thành World Wide Web (WWW). Người dùng có thể truy cập website dễ dàng trên 

mọi nền tảng thiết bị khác nhau, bao gồm cả máy tính bàn, laptop, smartphone. Các ứng 

dụng phần mềm được sử dụng trên những thiết bị này dùng để truy cập vào trang web 

được gọi chung là trình duyệt web. Ví dụ như Google Chrome, Safari, Firefox, Internet 

Explorer,… Một trang web được truy cập trực tiếp bằng cách nhập địa chỉ website của nó 

hoặc bằng cách thông qua các công cụ tìm kiếm như Google hoặc Bing… 

 

1.2 Cách thức hoạt động của website 

Một website sẽ gồm nhiều webpage (trang con) là tập hợp các tập tin dạng HTML hoặc 

XHTML được lưu trữ trên máy chủ (web server). 

 Hoạt động của một website là một quá trình phức tạp bao gồm nhiều bước, từ khi người 

dùng truy cập vào trang web cho đến khi họ tương tác và nhận được nội dung. Dưới đây 

là một cái nhìn tổng quan về cách thức hoạt động của một website: 

1) Xử lý yêu cầu từ trình duyệt web: Khi người dùng truy cập vào một URL, trình 

duyệt web gửi yêu cầu tới máy chủ web. Yêu cầu này thường bao gồm thông tin như 

phương thức HTTP (GET, POST, v.v.), URL, và các tham số đi kèm. 

2) Routing (Định tuyến): Máy chủ web sẽ sử dụng một hệ thống định tuyến để xác 

định xem yêu cầu của người dùng nên được chuyển đến đâu. Điều này có thể dựa trên các 

định tuyến cố định đã được thiết lập hoặc các quy tắc định tuyến động dựa trên URL hoặc 

các thông tin khác trong yêu cầu. 

3) Xử lý logic ứng dụng: Sau khi yêu cầu đã được định tuyến, máy chủ web sẽ thực 

hiện các logic ứng dụng cần thiết để xử lý yêu cầu. Điều này có thể bao gồm truy xuất dữ 

liệu từ cơ sở dữ liệu, xử lý dữ liệu người dùng, và tạo ra nội dung động dựa trên yêu cầu. 

4) Tạo HTML: Dựa trên kết quả của logic ứng dụng, máy chủ web sẽ tạo ra các tệp 

HTML được trả về cho trình duyệt web. Các tệp HTML này chứa cấu trúc và nội dung 

của trang web được tạo ra. 

5) Tải HTML và tài nguyên khác: Trình duyệt web nhận các tệp HTML và các tài 

nguyên khác như CSS, JavaScript, hình ảnh, và tệp đa phương tiện từ máy chủ web. Các 

tài nguyên này được sử dụng để hiển thị trang web cho người dùng. 

6) Hiển thị trang web: Trình duyệt web sử dụng các tệp HTML, CSS, và JavaScript 

để hiển thị trang web cho người dùng. Điều này bao gồm việc render (hiển thị) các phần 

tử trên trang web, áp dụng kiểu dáng và tương tác với người dùng. 


