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NỘI DUNG ĐỀ TÀI 

 

✔ Chương I: Tổng quan về đề tài: 

Giới thiệu chung về đề tài: lý do chọn đề tài, mục tiêu của đề tài, giới hạn và 

phạm vi, cùng với kết quả dự kiến đạt được của đề tài sẽ xây dựng. 

✔ Chương II: Cơ sở lý thuyết: 

Nêu các cơ sở lý thuyết sẽ áp dụng trong System phần mềm sẽ triển khai: hệ 

điều hành Android, ngôn ngữ Java, mô hình MVC, hệ quản trị database 

Firebase,... 

✔ Chương III: Khảo sát, phân tích và thiết kế hệ thống: 

Thực hiện tìm hiểu, khảo sát hệ thống quán bar, từ đó trình bày các sơ đồ, mô 

hình UseCase, biểu đồ tuần tự... của các chức năng trong hệ thống. Từ những 

phân tích ở trên, tiến hành thiết kế database cho hệ thống sẽ triển khai. 

✔ Chương IV: Triển khai Hệ thống: 

Từ những phân tích và thiết kế về hệ thống ở trên, áp dụng xây dựng các chức 

năng hệ thống. Trình bày giao diện  
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