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LỜI CAM ĐOAN 

 

Em xin cam đoan rằng tất cả các nội dung và chức năng được triển khai trong 

“ứng dụng bán đồ công nghệ cho nhãn hàng HyperWork” đều là kết quả của sự 

nghiên cứu và công sức cá nhân của chính em. Em đã tự mình tìm hiểu về các công 

nghệ liên quan, bao gồm cả framework Flutter, ngôn ngữ Dart, áp dụng các kỹ năng 

lập trình và thiết kế, và áp dụng kiến thức đó để phát triển ứng dụng. 

Mọi mô tả về sản phẩm, danh mục sản phẩm, giá cả, mô tả sản phẩm và các 

tính năng khác trong ứng dụng đều được tạo ra dựa trên thông tin công bố và đánh 

giá độc lập của tôi về các sản phẩm công nghệ của HyperWork. Em không sao chép 

hoặc sử dụng bất kỳ tài liệu hoặc mã nguồn nào từ nguồn bên ngoài mà không có sự 

cho phép hoặc sự tham khảo. Nếu có gì sai, em xin chịu sự kỷ luật của Trường Đại 

học Công nghệ thông tin và Truyền thông Thái Nguyên – Đại học Thái Nguyên. 

 Thái Nguyên, năm 2024 

 Sinh viên 

  

 Nguyễn Văn Huy  



LỜI CẢM ƠN 

 Lời đầu tiên, em muốn bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến cô Nguyễn Lan Oanh 

về sự hướng dẫn và sự giúp đỡ của cô trong suốt quá trình thực hiện đồ án tốt 

nghiệp của mình. Sự kiên nhẫn, tận tình và kiến thức sâu rộng của cô đã là nguồn 

động viên lớn lao cho em trong suốt thời gian qua. 

 Em xin được gửi lời cảm ơn cô đã dành thời gian để lắng nghe và chia sẻ kiến 

thức của em. Những lời khuyên và phản hồi của cô không chỉ giúp em hiểu rõ hơn 

về đề tài mà còn giúp em phát triển kỹ năng và sự tự tin trong việc thực hiện dự án. 

 Em cũng muốn gửi lời cảm ơn đến Trường Đại học Công nghệ thông tin và 

Truyền thông Thái Nguyên vì đã cung cấp một môi trường học tập và nghiên cứu 

tuyệt vời. Sự hỗ trợ và cơ hội mà nhà trường đã mang lại đã giúp em có cơ hội phát 

triển và trưởng thành không chỉ về mặt học vấn mà còn về mặt cá nhân. 

 Cuối cùng, em muốn bày tỏ lòng biết ơn đến gia đình, bạn bè và những người 

thân yêu đã luôn ở bên cạnh và ủng hộ em trong suốt quá trình này. 

 Em xin chân thành cảm ơn! 

 Thái Nguyên, năm 2024 

 Sinh viên 

  

 Nguyễn Văn Huy 
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LỜI MỞ ĐẦU 

Trong thời đại công nghệ hiện đại, việc sử dụng điện thoại di động không chỉ 

là phương tiện để kết nối mạng xã hội, trò chuyện với bạn bè, mà còn là cánh cửa 

mở ra một thế giới của sự tiện lợi và sự kết nối. Với sự phát triển không ngừng của 

công nghệ, nhu cầu sở hữu các sản phẩm công nghệ tiên tiến ngày càng tăng cao, từ 

smartphone, máy tính bảng đến các thiết bị gia dụng thông minh. 

Trong bối cảnh này, việc xây dựng một ứng dụng di động dành cho việc mua 

bán đồ công nghệ không chỉ là một cơ hội kinh doanh tiềm năng mà còn là một cách 

tiếp cận mới và hiệu quả để đáp ứng nhu cầu của người tiêu dùng trong thị trường 

ngày càng cạnh tranh và phát triển này. 

Đồ án này tập trung vào việc phân tích, thiết kế và triển khai một ứng dụng di 

động hoàn chỉnh để bán đồ công nghệ. Trong quá trình này, chúng tôi sẽ tập trung 

vào việc nghiên cứu thị trường, phân tích yêu cầu của Khách hàng, thiết kế giao 

diện Khách hàng thân thiện và tích hợp các tính năng và công nghệ mới nhất để 

mang lại trải nghiệm mua sắm tốt nhất cho Khách hàng. 

Đồ án này sẽ không chỉ tập trung vào mặt kỹ thuật mà còn sẽ đề cập đến các 

vấn đề về thiết kế sản phẩm, trải nghiệm Khách hàng và chiến lược kinh doanh để 

đảm bảo rằng ứng dụng sẽ đạt được thành công không chỉ trong việc thu hút Khách 

hàng mà còn trong việc duy trì và phát triển cộng đồng Khách hàng. 

Hy vọng rằng, đồ án này sẽ cung cấp cho độc giả cái nhìn tổng quan và sâu 

sắc về quy trình phát triển một ứng dụng di động trong lĩnh vực bán đồ công nghệ. 

Nội dung chia làm 3 chương: 

  Chương 1: Tổng quan về cơ sở lý thuyết 

  Chương 2: Khảo sát, phân tích thiết kế hệ thống 

  Chương 3: Xây dựng và demo chương trình 

  


