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LỜI NÓI ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Trong quá trình phát triển kinh tế công nghiệp hóa và hiện đại hóa, ngành công nghệ 

phần mềm đóng một vai trò cực kỳ quan trọng. Công nghệ phần mềm không chỉ là một công 

cụ hỗ trợ mà còn là một phần không thể thiếu trong việc tăng cường năng suất và hiệu quả 

cho các doanh nghiệp. 

Một thách thức lớn đối với các nhà phát triển phần mềm là đảm bảo rằng sản phẩm 

của họ đáp ứng được các tiêu chuẩn về chất lượng và hiệu suất trong bối cảnh sự phát triển 

nhanh chóng của công nghệ. 

Việc tự động hóa kiểm thử phần mềm trở nên ngày càng cần thiết để giảm thiểu thời 

gian, chi phí và nhân lực cần thiết cho quy trình kiểm thử. Các công cụ tự động hóa kiểm 

thử như Quick Test Professional, Selenium, Appium... đã và đang giúp tăng cường hiệu suất 

và đồng thời giảm thiểu sai sót con người. 

Với mong muốn có cái nhìn xác thực, rõ ràng hơn về quy trình kiểm thử phần mềm, 

đảm bảo chất lượng phần mềm và tiếp cận với công cụ kiểm thử tự động Selenium, đồng 

thời rèn kỹ năng làm việc để tạo tiền đề định hướng cho tương lai sau khi ra trường nên 

em chọn đề tài “Nghiên cứu áp dụng công cụ kiểm thử Selenium vào kiểm thử website 

RoseShop” 

2. Mục đích tìm hiểu 

Đề tài này tập trung vào việc nghiên cứu về kiểm thử phần mềm, đặc biệt là sử dụng 

Selenium để tự động hóa việc kiểm thử các ứng dụng web. Nghiên cứu sẽ tập trung vào vai 

trò, phương pháp và ứng dụng của Selenium trong việc kiểm thử các ứng dụng web. Tiếp 

theo, sẽ xây dựng các trường hợp kiểm thử cho các chức năng của một trang web cụ thể, từ 

đó đánh giá chất lượng của trang web đó dựa trên kết quả kiểm thử. 

3. Phạm vi và cấu trúc của đề tài 

Để thực hiện được các mục tiêu của đề tài, các công việc cần được quan tâm đó là: 

− Tìm hiểu tổng quan về kiểm thử phần mềm nói chung và kiểm thử ứng 

dụng Web nói riêng. 

− Tìm hiểu về hoạt động, đặc điểm và cách sử dụng Selenium trong việc 

kiểm thử tự động ứng dụng Web. 


