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LỜI CAM ĐOAN 

 

Em xin cam đoan về nội dung đồ án tốt nghiệp với tên đề tài “Xây dựng và phát 

triển ứng dụng bán hàng cho cửa hàng điện máy Phúc Tuyến trên Android” là 

sản phẩm của chính bản thân em tìm hiểu và xây dựng. không sao chép từ nội dung của 

các đồ án khác, có sự tham khảo thêm các thông tin có trên mạng Internet và các mẫu 

đồ án trên thư viện nhà trường về nội dung, hình thức trình bày. 

Em xin hoàn toàn chịu trách nhiệm về tính trung thực của các nội dung được trình 

bày trong tài liệu này.  
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LỜI NÓI ĐẦU 

 

Lý do chọn đề tài   

 Trong thời đại hiện nay, việc kinh doanh và mua bán là không thể thiếu đối với mỗi 

cá nhân. Trong bối cảnh cạnh tranh gay gắt, việc giới thiệu sản phẩm kinh doanh đến 

từng người tiêu dùng một cách hiệu quả với chi phí thấp là một thách thức lớn đối với 

các doanh nghiệp. Đồng thời, người tiêu dùng cũng mong muốn có cơ hội mua sắm 

các sản phẩm đa dạng, chất lượng. 

Trong tình hình này, thương mại điện tử đã trở thành một xu hướng phát triển trên toàn 

thế giới. Tuy nhiên, việc phổ biến các sản phẩm của cửa hàng đến khách hàng thông 

qua các bảng báo giá truyền thống thường gặp phải các vấn đề như chi phí cao do số 

lượng sản phẩm đa dạng và giá cả thay đổi liên tục, cũng như tính phổ biến không cao. 

Hơn nữa, cửa hàng thường gặp khó khăn trong việc quản lý thông tin khách hàng, 

thông tin nhà sản xuất, cập nhật giá cả sản phẩm và quản lý sản phẩm. Nhận thấy 

những khó khăn này, em đã phát triển một ứng dụng bán hàng trên nền tảng Android 

nhằm giúp cửa hàng phát triển nhanh chóng hơn, chủ cửa hàng cũng có thể quản lý 

được tình hình kinh doanh của mình một cách hiệu quả hơn. 

Ứng dụng này được thiết kế nhằm quảng bá các sản phẩm dành cho đối tượng khách 

hàng là giới trẻ, đặc biệt là các bạn thanh niên. 

Mục tiêu: Phát triển được thành công “Ứng dụng bán hàng cho cửa hàng điện máy 

Phúc Tuyến trên Android” nhằm quảng cáo và bán hàng online, từ đó tăng chất lượng 

kinh doanh cho cửa hàng. Ứng dụng này sẽ cung cấp nhiều sản phẩm đa dạng về thiết 

bị điện tử, đặc biệt là các loại thiết bị phù hợp với nhu cầu sử dụng của khách hàng. 

Đối với khách hàng, ứng dụng cần cung cấp thông tin chi tiết về sản phẩm như tên sản 

phẩm, giá cả, chất liệu, mẫu mã để họ có thể tham khảo và đặt hàng mà không cần đến 

cửa hàng trực tiếp. Đồng thời, ứng dụng cũng cần thu hút khách hàng đến cửa hàng 

thông qua các chương trình khuyến mãi, ưu đãi đặc biệt. 

Phương pháp: Em đã tới trực tiếp tại cửa hàng Điện Máy Phúc Tuyến để khảo sát và 

hiểu rõ nhu cầu và yêu cầu của cả quản lý cửa hàng và người tiêu dùng. Cần tạo ra một 

hệ thống quản lý đơn hàng, thống kê và quản lý sản phẩm được hiệu quả. Đồng thời, 

ứng dụng cần được thiết kế thân thiện với người dùng và chứa đựng đầy đủ thông tin 
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sản phẩm, đồng thời dễ sử dụng và tương tác. 

Để đạt được mục tiêu này, bạn cần phải có kế hoạch chi tiết về phát triển ứng dụng, 

bao gồm các giai đoạn từ thiết kế, phát triển, kiểm thử đến triển khai và quảng bá. 

Đồng thời, cần liên tục thu thập phản hồi từ người dùng để cải thiện và tối ưu hóa trải 

nghiệm sử dụng. 

Nội dung báo cáo gồm 3 phần chính: 

+ Chương 1: Cơ sở lý thuyết. 

Trình bày các kiến thức cơ bản để thiết kế, phát triển ứng dụng Android. 

+ Chương 2: Khảo sát, phân tích, thiết kế hệ thống. 

Khảo sát hệ thống hiện tại, xác định nội dung các yêu cầu mà hệ thống cần có. 

Các tác nhân chính tương tác với ứng dụng, chức năng của ứng dụng. 

+ Chương 3: Xây dựng ứng dụng. 

Xây dựng và phát triển ứng dụng bán hàng cho cửa hàng điện máy Phúc 

Tuyến với những chức năng cần phải hoàn thành với ứng dụng bán hàng. 

  


