
 

  

ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 

TRƯỜNG ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 

 

 

   

 

PHẠM BÌNH MINH 

 

 

 

 

XÂY DỰNG ỨNG DỤNG SCAN TÀI LIỆU THEO ĐỊNH 

DẠNG PDF TRÊN THIẾT BỊ MOBILE HỆ ĐIỀU HÀNH IOS 

 

 

 

 

 

ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP ĐẠI HỌC 

NGHÀNH KỸ THUẬT PHẦN MỀM 

 

  

 

 

 

 



 
 

 ĐẠI HỌC THÁI NGUYÊN 

TRƯỜNG ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 

 

 

ĐỒ ÁN 

TỐT NGHIỆP ĐẠI HỌC 

NGHÀNH KỸ THUẬT PHẦN MỀM 
 

Đề tài: 

XÂY DỰNG ỨNG DỤNG SCAN TÀI LIỆU THEO ĐỊNH DẠNG 

PDF TRÊN THIẾT BỊ MOBILE HỆ ĐIỀU HÀNH IOS 

 

 

 

Sinh viên thực hiện: Phạm Bình Minh 

Lớp:   KTPM K17A 

Giáo viên hướng dẫn: TS. Quách Xuân Trưởng 

 

 

 

 

 

THÁI NGUYÊN, NĂM 2024 

 



1 

LỜI CẢM ƠN 

Lời đầu tiên, em xin chân thành cảm ơn đến tất cả quý thầy cô, những người đã tận 

tâm và dành thời gian để hướng dẫn em trong quá trình học tập và nghiên cứu, từ đó 

giúp em hoàn thiện đồ án tốt nghiệp một cách đạt đến mức độ tốt nhất. 

 

Đặc biệt, em muốn bày tỏ lòng biết ơn đến Thầy Quách Xuân Trưởng, người đã rất 

tận tâm và có đóng góp quan trọng, giúp em nắm vững kiến thức và phát triển kỹ 

năng cần thiết để hoàn thiện đồ án một cách xuất sắc. Sự hướng dẫn chi tiết và những 

ý kiến quý báu từ Thầy đã là nguồn động viên lớn, giúp em vượt qua những khó khăn 

và phát triển khả năng sáng tạo. 

 

Em cũng muốn bày tỏ lòng biết ơn đến các thầy cô giáo trong Trường Đại học Công 

nghệ thông tin và truyền thông, đặc biệt là các thầy cô trong bộ môn Công nghệ Phần 

mềm, Khoa Công nghệ thông tin, đã không ngừng chia sẻ kiến thức và tạo điều kiện 

thuận lợi để em có thể hoàn thiện đồ án một cách toàn diện. 

 

Cuối cùng, em xin bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến gia đình và bạn bè, những người 

đã luôn ủng hộ và động viên em trong suốt quãng đường học tập. Sự quan tâm và 

đồng lòng của mọi người là động lực quan trọng, giúp em vượt qua mọi thách thức 

và đạt được kết quả như mong đợi. Xin chân thành cảm ơn tất cả! 

  

Thái Nguyên, Ngày …, Tháng…, năm 2024 

Sinh viên 

 

PHẠM BÌNH MINH 
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LỜI CAM ĐOAN 

Em cam đoan đồ án tốt nghiệp này là do bản thân tự nghiên cứu và thực hiện theo sự 

hướng dẫn khoa học của Thầy TS. Quách Xuân trưởng. 

Em xin hoàn toàn chịu trách nhiệm về tính pháp lý trong quá trình nghiên cứu khoa 

học của đồ án tốt nghiệp này. 

 

Thái Nguyên, Ngày …, Tháng …, năm 2024 

Sinh viên 

 

PHẠM BÌNH MINH 
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LỜI NÓI ĐẦU 

 Ngày nay, Có thể nói rằng phần mềm điện thoại đã trở nên quá đỗi quen 

thuộc. Với vô vàn mục đích sử dụng khác nhau, nhưng chúng đều hướng đến mục 

tiêu duy nhất là phục vụ con người, phần mềm ứng dụng điện thoại nói chung và phần 

mềm iOS nói riêng đã khẳng định được vai trò của chúng trong cuộc sống. 

 Ở thời điểm hiện tại, điện thoại di động, đặc biệt là iOS, đã trở thành một phần 

quan trọng không thể thiếu trong cuộc sống hàng ngày. Để nâng cao trải nghiệm, việc 

phát triển ứng dụng trên nền tảng iOS không chỉ là xu hướng mà còn là cơ hội để đáp 

ứng nhu cầu ngày càng đa dạng. 

 Trong tình hình này, việc tạo một ứng dụng có khả năng làm việc, quét và quản lý 

tài liệu PDF trên iOS trở nên vô cùng quan trọng và hứa hẹn mang lại nhiều tiện ích 

cho người sử dụng. Từ nhận định trên, em quyết định xây dựng một ứng dụng không 

chỉ giúp quét nhanh các tài liệu thành file PDF mà còn cung cấp các tính năng quản 

lý, sắp xếp, và tìm kiếm một cách thuận tiện và hiệu quả nhất. 

 Trong quá trình thực hiện dự án này, em đã nhận được sự hỗ trợ và giúp đỡ, 

đặc biệt là của thầy Quách Xuân Trưởng cũng như các thầy, cô, anh, chị những 

người có kinh nghiệm trong lĩnh vực phát triển phần mềm. Em xin chân thành cảm 

ơn sự quan tâm và hỗ trợ của mọi người. 

 

 

Thái Nguyên, Ngày …,Tháng …, năm 2024 

Sinh viên 

 

PHẠM BÌNH MINH 

 

  


