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TRƯỜNG ĐẠI HỌC CÔNG NGHỆ THÔNG TIN VÀ TRUYỀN THÔNG 
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2.2 Ngữ cảnh các ứng dụng của ngôn ngữ java. ............................................. 26 
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6.4.2. Truy cập tệp ngẫu nhiên .................................................................. 162 
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Mở đầu 

 

Bài giảng Lập trình hướng đối tượng được tập thể giảng viên thuộc bộ môn Công 

nghệ phần mềm biên soạn nhằm phục vụ cho việc giảng dạy của giảng viên và học tập 

của sinh viên Trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông - Đại học Thái 

Nguyên. Tập bài giảng này được biên soạn theo nội dung đề cương chi tiết học phần 

lập trình hướng đối tượng ở trình độ đại học. 

Nội dung tài liệu gồm 6 chương: 

Chương 1. Tổng quan. 

Chương 2. Tổng quan về ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Java. 

Chương 3. Các thành phần cơ sở của Java. 

Chương 4. Lớp và các thành phần của lớp đối tượng. 

Chương 5. Các lớp cơ sở và các cấu trúc dữ liệu. 

Chương 6. Các luồng vào ra dữ liệu cơ bản. 

Mặc dù tập thể tác giả đã dành nhiều thời gian và công sức để biên soạn, song 

khó tránh khỏi thiếu sót. Vậy, chúng tôi kính mong quý thầy cô và các bạn sinh viên 

đóng góp ý kiến để cuốn bài giảng được hoàn thiện hơn. Xin trân trọng cảm ơn.  
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Chương I: TỔNG QUAN  

Nội dung chính của chương 

• Tổng quan lập trình hướng chức năng và lập trình hướng đối tượng 

• Các khái niệm cơ bản của lập trình hướng đối tượng 

Mục tiêu cần đạt được của chương 

Kết thúc chương, học viên có thể: 

• Hiểu được vai trò của lập trình hướng đối tượng trong việc phát triển 

phần mềm. 

• Định nghĩa Lập trình hướng Đối tượng (Object-oriented Programming). 

• Nắm được các nguyên lý cơ bản trong lập trình hướng đối tượng: 

• Liệt kê những thuận lợi của phương pháp hướng đối tượng 

Bài 1: Tổng quan (Số tiết: 3 tiết) 

1.1. Tổng quan lập trình hướng chức năng và lập trình hướng đối 

tượng 

1.1.1. Lập trình tuyến tính 

Lập trình tuyến tính có 2 đặc trưng cơ bản sau: 

- Đơn giản: chương trình được tiến hành đơn giản theo lối tuần tự, không phức 

tạp. 

- Đơn luồng: Chỉ có một luồng công việc duy nhất, các công việc được thực 

hiện tuần tự trong các luồng đó. 

Ưu điểm: Chương trình đơn giản, dễ hiểu. 

Nhược điểm: Không thể dùng lập trình tuyến tính để giải quyết các bài toán 

phức tạp. 

Ngày nay, lập trình tuyến tính chỉ tồn tại trong phạm vi các module nhỏ nhất 

của các phương pháp lập trình khác. 

1.1.2. Lập trình có cấu trúc 

Cách tiếp cận theo hướng thủ tục dựa vào chức năng, nhiệm vụ là chính và 

Phân rã chức năng làm mịn dần theo cách từ trên xuống (Top/Down). Các đơn thể 

chức năng trao đổi với nhau bằng cách truyền tham số hay sử dụng dữ liệu chung. 

➢ Dựa vào chức năng nhiệm vụ: Khi khảo sát, phân tích một hệ thống chúng ta 

thường tập trung vào các nhiệm vụ mà nó cần thực hiện. Chúng ta tập trung trước 
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hết nghiên cứu các yêu cầu của bài toán để xác định các chức năng chính của hệ 

thống.  

Ví dụ khi cần xây dựng “hệ thống quản lý thư viện” thì trước hết chúng ta thường 

đi nghiên cứu, khảo sát trao đổi và phỏng vấn xem những người thủ thư, bạn đọc cần 

phải thực hiện những công việc gì để phục vụ được bạn đọc và quản lý tốt được các tài 

liệu. 

Qua nghiên cứu “hệ thống quản lý thư viện”, chúng ta xác định được các nhiệm vụ 

chính của hệ thống như: quản lý bạn đọc, cho mượn sách, nhận trả sách, thông báo 

nhắc trả sách, v.v 

Hệ thống phần mềm được xem như là tập các chức năng, nhiệm vụ cần tổ chức 

thực thi. 

➢ Phân rã chức năng làm mịn từ trên xuống: Khả năng của con người là có giới 

hạn khi khảo sát, nghiên cứu để hiểu và thực thi những gì mà hệ thống thực tế đòi 

hỏi. Để thống trị (quản lý được) độ phức tạp của những vấn đề phức tạp trong thực 

tế thường chúng ta phải sử dụng nguyên lý chia để trị (divide and conquer), nghĩa 

là phân tách nhỏ các chức năng chính thành các chức năng đơn giản hơn theo cách 

từ trên xuống. Qui trình này được lặp lại cho đến khi thu được những đơn thể chức 

năng tương đối đơn giản, hiểu được và thực hiện cài đặt chúng mà không làm tăng 

thêm độ phức tạp để liên kết chúng trong hệ thống. Độ phức tạp liên kết các thành 

phần chức năng của hệ thống thường là tỉ lệ nghịch với độ phức tạp của các đơn 

thể. Vì thế một vấn đề đặt ra là có cách nào để biết khi nào quá trình phân tách các 

đơn thể chức năng hay còn gọi là quá trình làm mịn dần này kết thúc. Thông 

thường thì quá trình thực hiện phân rã các chức năng của hệ thống phụ thuộc nhiều 

vào độ phức hợp của bài toán ứng dụng và vào trình độ của những người tham gia 

phát triển phần mềm. Một hệ thống được phân tích dựa trên các chức năng hoặc 

quá trình sẽ được chia thành các hệ thống con và tạo ra cấu trúc phân cấp các chức 

năng. Ví dụ, hệ thống quản lý thư viện có thể phân chia từ trên xuống như sau: 


