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Mở đầu 

Bài giảng Lập trình C trong kỹ thuật được giảng viên Nguyễn Thị Thu Hằng 

thuộc bộ môn Điện tử Máy tính biên soạn nhằm phục vụ cho việc giảng dạy của giảng 

viên và học tập của sinh viên Trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông - 

Đại học Thái Nguyên. Tập bài giảng này được biên soạn theo nội dung đề cương chi 

tiết học phần Lập trình C trong kỹ thuật ở trình độ đại học. 

Nội dung tài liệu cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản về lập trình, 

ngôn ngữ lập trình C và ứng dụng của ngôn ngữ lập trình C trong kỹ thuật điện tử, kỹ 

thuật điều khiển và tự động, kỹ thuật máy tính. Qua đó sinh viên có khả năng giải 

quyết các bài toán tin học và các bài toán kỹ thuật cơ bản bằng ngôn ngữ lập trình C, 

đồng thời sinh viên cũng có kiến thức cơ bản về lập trình trong kỹ thuật như: hệ thống 

nhúng, lập trình trên vi điều khiển, vi xử lý. Nội dung tài liệu gồm 6 chương: 

Chương 1. Cơ bản về lập trình C trong hệ nhúng. 

Chương 2. Các khái niệm cơ bản trong ngôn ngữ C. 

Chương 3. Các cấu trúc điều khiển. 

Chương 4. Hàm và  Con trỏ. 

Chương 5. Mảng và xâu ký tự. 

Chương 6. Cấu trúc và tệp. 

Mặc dù tập thể tác giả đã dành nhiều thời gian và công sức để biên soạn, song 

khó tránh khỏi thiếu sót. Vậy, chúng tôi kính mong quý thầy cô và các bạn sinh viên 

đóng góp ý kiến để cuốn bài giảng được hoàn thiện hơn. Xin trân trọng cảm ơn. 
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Chương I. CƠ BẢN VỀ LẬP TRÌNH C TRONG HỆ NHÚNG 

Nội dung chính của chương 

- Khái niệm về hệ nhúng. 

- Quy trình phát triển phần mềm. 

- Cấu trúc cơ bản của một chương trình C. 

- Cài đặt, làm quen với trình soạn thảo Dev-C. 

- Quy trình biên soạn, biên dịch một chương trình trên Dev-C. 

- Trình bày ưu điểm, nhược điểm của Lập trình C trong hệ nhúng. 

- Giới thiệu các trình biên dịch C như Keil C, CSS, IAR. 

Mục tiêu cần đạt được của chương 

- Sinh viên sẽ nắm được các khái niệm cơ bản và các trình biên dịch của hệ 

nhúng. 

- Sinh viên biết cách xây dựng được chương trình C đơn giản, sử dụng được phần 

mềm Dev-C để biên dịch chương trình, xem được lỗi và kết quả của chương trình. 

Bài 1: Cơ bản về lập trình C trong hệ nhúng (Số tiết: 3 tiết) 

1.1. Giới thiệu hệ nhúng 

Hệ thống nhúng (Embedded system) là một thuật ngữ để chỉ một hệ thống có khả 

năng tự trị được nhúng vào trong một môi trường hay một hệ thống mẹ. Đó là các hệ 

thống tích hợp cả phần cứng và phần mềm phục vụ các bài toán chuyên dụng trong 

nhiều lĩnh vực công nghiệp, tự động hoá điều khiển, quan trắc và truyền tin. Đặc điểm 

của các hệ thống nhúng là hoạt động ổn định và có tính năng tự động hoá cao. 

 

Hình 1.1. Hệ thống nhúng 
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Trong hệ thống nhúng có các thành phần cơ bản sau: • ROM: Chứa chương trình 

và các dữ liệu được fix, các constant data. Ngày nay đa số các hệ thông sử dụng 

EEPROM hoặc FLASH để thay cho ROM bởi chúng có khả năng ghi xóa, update 

chương trình mới. • RAM: Lưu chương trình thực thi và các biến tạm. • MCU: Là bộ 

xử lý tính toán trung tâm. • Ngoài ra còn có các ngoại vi như ADC, DAC, các khối giao 

tiếp UART, I2C… 

1.2. Quy trình phát triển phần mềm 

Thông thường nhà sản xuất sẽ cung cấp các công cụ dùng để phát triển phần mềm 

cho các dòng VĐK của họ. Đối với dòng kiến trúc ARM thì nổi tiếng nhất là 2 phần 

mềm IAR và KEIL. Các bộ công cụ này đều chứa các thành phần như editor, asembler, 

compiler và simutator. Ngoài ra nó còn có thể download và debug. Quá trình phát triển 

phần mềm cho hệ thống nhúng sử dụng Keli như hình dưới. 

 

Hình 1.2. Quá trình phát triển phần mềm sử dụng Keli 

Ban đầu, người phát triển sử dụng Editor để soạn thảo ra source code (có thể là 

Assembly, C, C++..). Tiếp theo, ta sử dụng Asembler hay compiler để chuyển source 

code này thành object code mà máy có thể hiểu được. Compiler cũng tạo ra các listing 

file thể hiện địa chỉ và object code tương ứng với mỗi lệnh máy. 


