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1.2.4 Biểu diễn số thực trong máy tính 23 

1.2.5 Biểu diễn các ký tự 26 
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Nội dung chính của chương 104 
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TT Từ viết tắt Ý nghĩa của từ 

1 CPU Central Processing Unit – Đơn vị xử lý trung tâm 

2 IP Instruction Pointer - Con trỏ lệnh 

3 PC Program Counter - Bộ đếm chương trình 

4 ALU Arithmetic Logic Unit - Bộ tính toán số học và logic 

5 CU Control Unit - Đơn vị điều khiển 

6 RAM Random Access Memory - Bộ nhớ truy xuất ngẫu nhiên 

7 ROM Read Only Memory - Bộ nhớ chỉ đọc 
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Mở đầu 

 

Bài giảng Cấu trúc máy tính và hệ điều hành được tập thể giảng viên thuộc bộ môn 

Điện tử máy tính biên soạn nhằm phục vụ cho việc giảng dạy của giảng viên và học tập 

của sinh viên Trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông - Đại học Thái Nguyên. 

Tập bài giảng này được biên soạn theo nội dung đề cương chi tiết học phần Cấu trúc máy 

tính và hệ điều hành ở trình độ đại học.  

Bài giảng cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ bản về kiến trúc máy vi tính và các 

kỹ năng cài đặt, cấu hình các hệ điều hành. Với hệ điều hành Linux, sinh viên được học 

các kỹ năng quản trị hệ thống cơ bản cũng như hiểu được cấu trúc tổ chức hệ thống file, 

quản lý người dùng, quản lý file, thư mục, cài đặt các gói phần mềm và thực hành lập trình 

trên shell bash. Nội dung bài giảng gồm 4 chương: 

Chương 1. Tổ chức của máy tính và nguyên lý hoạt động. 

Chương 2. Hệ điều hành Windows. 

Chương 3. Hệ điều hành Linux. 

Chương 4. Shell và lập trình shell. 

Mặc dù tập thể tác giả đã dành nhiều thời gian và công sức để biên soạn, xong khó 

tránh khỏi các thiếu sót. Vậy, chúng tôi kính mong quý thầy cô và các bạn sinh viên đóng 

góp ý kiến để cuốn bài giảng được hoàn thiện hơn. Xin trân trọng cảm ơn.  
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Chương I: TỔ CHỨC CỦA MÁY TÍNH VÀ NGUYÊN LÝ HOẠT ĐỘNG 

Nội dung chính của chương: 

✔ Các thành phần cơ bản của máy tính 

✔ Biểu diễn thông tin trong máy tính  

✔ Các bộ phận của máy tính 

✔ Đơn vị xử lý trung tâm CPU 

Mục tiêu cần đạt được của chương 

 Kết thúc chương, học viên có thể:  

✔ Nắm được các thành phần cơ bản của máy vi tính 

✔ Hiểu rõ cách quy đổi giữa các hệ cơ số (2,8,10,16) và các phép toán trên hệ đếm  

✔ Nắm được cách biểu diễn số âm trong hệ bù 2, biểu diễn số dấu chấm động theo 

chuẩn IEEE754 

✔ Nắm rõ vai trò, chức năng của đơn vị xử lý trung tâm CPU 

Bài 1: Các thành phần cơ bản bản của máy tính (Số tiết: 3 tiết) 

1.1 Các thành phần cơ bản của máy tính  

Trong lịch sử, máy tính điện tử được phát triển theo 2 hướng kỹ thuật tách biệt, từ 

đó sinh ra 2 loại máy tính là Máy tính tương tự (analog computer) và máy tính số (digital 

computer). Máy tính tương tự hoạt động trên các loại số liệu liên tục với các mạch điện tử 

tương tự, còn máy tính số hoạt động trên các loại số liệu rời rạc với các mạch điện tử số. 

Hiện nay các máy tính số chiếm ưu thế vượt trội nên khi nói đến máy tính người ta cũng 

thường hiểu ngầm là máy tính số. 

Máy tính số gồm các thành phần cơ bản như sau: 


