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NỘI  DUNG ĐỒ ÁN 

 

Đề tài Thiết kế mô hình ứng dụng giao thức truyền thông Point to Point với 

Node MCU ESP8266 gồm những nội dung chính sau: 

- Tìm hiểu về Internet of Things (IoT) 

- Tìm hiểu về giao thức Point to Point, ưu, nhược điểm của giao thức Point to Point 

- Tìm hiểu về Node MCU ESP8266 

- Tìm hiểu về ngôn ngữ lập trình C và công cụ lập trình C. 

- Tìm hiểu về phần mềm lập trình cho Node MCU ESP8266. 

- Xây dựng thuật toán và viết chương trình cho thiết kế ứng dụng truyền thông 

Point to Point với Node MCU ESP8266 để điều khiển thiết bị điện. 

- Xây dựng và thi công thiết kế ứng dụng truyền thông Point to Point với Node 

MCU ESP8266 để điều khiển thiết bị điện. 
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point-to-point với node esp8266 áp dụng internet of things (Iot) ............................ 31 

CHƯƠNG 2 : PHÂN TÍCH HỆ THỐNG ỨNG DỤNG GIAO THỨ TRUYỀN 

THÔNG POINT TO POINT VỚI NODE ESP8266 ..................................................... 32 
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truyền tải ........................................................................................................................ 16 

Hình 1.5. Internet of Things .......................................................................................... 18 

Hình 1.6. Cấu trúc của IoT ............................................................................................ 20 
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Hình 1.11. Bảo mật thông tin và dữ liệu ....................................................................... 27 
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 LỜI NÓI ĐẦU 

 Lý do chọn đề tài  

Để nâng cao kiến thức và áp dụng những lý thuyết đã được học tại trường vào 

thực tế và để chuẩn bị một tấm thế tốt nhất trước khi tốt nghiệp thì kỳ đồ án tốt nghiệp 

đóng một vai trò rất quan trọng. Được sự đồng ý của Nhà trường và Khoa Kỹ thuật và 

Công Nghệ em xin lựa chọn đề tài “Thiết kế hệ thống ứng dụng giao thức truyền 

thông point to point với node esp8266”. Cùng với sự phát triển vượt bậc của các 

ngành công nghiệp điện tử và tự động hóa mục đích sử các thiết bị máy móc tự động 

trong công nghiệp và cả trong đời sống con người ngày một tăng. Bên cạnh đó không 

thể kể đến những đóng góp quan trọng của khoa học – công nghệ hiện đại ứng dụng 

vào trong công nghiệp hóa, hiện đại hóa. 

 Hiểu được tình hình đó và với mong muốn sẽ giúp đỡ đóng góp cho nền phát 

trển công nghệ nước nhà em đã quyết định lựa chọn và phát triển mô hình Thiết kế hệ 

thống ứng dụng giao thức truyền thông point to point với node esp8266. 

 Mục đích nghiên cứu 

 Mục đích của kỳ đồ án tốt nghiệp là giúp cho sinh viên hiểu rõ vai trò trách 

nhiệm của một người cán bộ kỹ thuật, nhằm xây dựng cho mình có được sự nhận thức 

đúng đắn và hiểu rõ hơn mối liên hệ giữa lý thuyết đã học với thực tế trong một quá 

trình sản xuất, hay một mô hình hệ thống cụ thể, biết vận dụng lý thuyết vào thực tế, 

qua đó củng cố và hệ thống đại lý thuyết đã học trước khi tốt nghiệp với vai trò là một 

kỹ sư điện tử. 

 Đối tượng nghiên cứu  

Do thời gian có hạn và do hạn chế về kiến thức nên em tập trung nghiên cứu về   

hệ thống ứng dụng giao thức truyền thông point to point với node esp8266 thích hợp 

thêm nhiều tính năng. Ví dụ như LCD hiển thị, điều khiển từ xa, … 

 Phạm vi nghiên cứu  

Khảo sát mô hình nhà vườn thực tế và đưa ra những phương án giải quyết tối 

ưu nhất cho hệ thống. 

 Phương pháp nghiên cứu 

 Phương pháp nghiên cứu thực tiễn. 

 Phương pháp thu thập thông tin. 



 9 

 Phương pháp xử lý, phân tích lỗi.  

 Kết cấu báo cáo gồm 3 chương: 

 Chương 1: Tổng quan về đề tài 

 Chương 2: Phân tích hệ thống ứng dụng giao thức truyền thông POINT TO 

POINT với NODE ESP8266 

 Chương 3: Kết quả đạt được. 
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CHƯƠNG 1. TỔNG QUAN VỀ ĐỀ TÀI 

 

1.1. Đặt vấn đề 

Trong thời đại hiện nay, truyền dẫn không dây dần trở thành một phần không 

thể thiếu của cuộc sống. Ta có thể thấy sự hiện diện của truyền dẫn không dây ở mọi 

nơi, nó xuất hiện trong từng gia đình, trong trường học, doanh nghiệp, khu giải trí… 

Với sự tiện lợi của mình, truyền dẫn không dây đang dần thay thế truyền dẫn, truyền 

thông có dây. 

Có rất nhiều chuẩn không dây (wireless) để truyền dữ liệu với tốc độ cao giữa 

các thiết bị với nhau như BlueTooth hay Wifi. Nhưng đối với những mạng quản lý các 

sensor trong các ứng dụng điều khiển - tự động hóa của các thiết bị trong nhà hay bệnh 

viện thì Wifi hay BlueTooth lại không thể đáp ứng được. Chúng có nhiều khuyết điểm 

như sử dụng băng thông rộng làm tiêu hao nhiều điện năng không cần thiết, sử dụng 

các nguồn điện trực tiếp, ít sử dụng pin, phạm vi kết nối nhỏ hẹp, độ trễ cao, cơ chế 

bảo mật đơn giản (BlueTooth), yêu cầu về các thiết bị phần cứng cao, chi phí lớn. 

Giao thức liên kết Điểm - Điểm (Point to Point) dùng để chỉ kết nối giữa 2 điểm 

có vị trí địa lý cách xa nhau bằng sóng vô tuyến. Ngày nay với sự phát triển của công 

nghệ cho phép khoảng cách kết nối vô tuyến Điểm tới Điểm ngày càng xa, độ tin cậy 

cao, băng thông cao và độ trễ thấp. Đây là giải pháp lý tưởng cho việc truyền dẫn giữa 

2 điểm nơi mà phương pháp truyền thống kéo dây không thể thực hiện được, phương 

pháp triển khai đơn giản với chi phí thấp. Với những đặc điểm nổi trội đó, giải pháp 

PTP được ứng dụng rộng rãi trong viêc kết nối văn phòng chính với văn phòng chi 

nhánh, cung cấp kết nối mạng LAN và Internet đến những khu vực khó kéo dây như 

rừng núi, đảo, nông thôn hẻo lánh…,làm cơ sở hạ tầng cho cứu hộ, an ninh công cộng, 

camera giám sát ngoài trời và rất nhiều ứng dụng khác. 

1.2. Mục tiêu của đề tài 

Với sự phát triển của ngành điện tử truyền dẫn không dây nói chung và công 

nghệ truyền dẫn Point to Point nói riêng, đã tạo ra hàng loạt các ứng dụng và thiết bị 

có sự chính xác cao, tốc độ nhanh, gọn nhẹ đóng vai trò vô cùng quan trọng trong cuộc 

sống của con người. Đó chính là chìa khóa để chúng ta đi vào công nghệ hiện đại. 


