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NHIỆM VỤ ĐỒ ÁN 

Đề tài Nghiên cứu và xây dựng chương trình nhận diện biển báo hỗ trợ cho 

ô tô tự lái gồm những nội dung chính sau: 

- Tìm hiểu về ô tô tự lái, thiết bị nhận diện. 

- Tìm hiểu về chuẩn giao tiếp UDP. 

- Tìm hiểu về Camera OV2640. 

- Tìm hiểu về ngôn ngữ lập trình python và công cụ lập trình python IDLE. 

- Tìm hiểu về ESP 32 - Cam. 

- Tìm hiểu về phần mềm lập trình Ardunio – IDE. 

- Xây dựng thuật toán và viết chương trình xử lý ảnh. 

- Xây dựng mô hình hệ thống và ứng dụng vận hành sản phẩm. 
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LỜI CẢM ƠN 

Em xin chân thành cảm ơn quý thầy, cô đã giúp đỡ em thực hiện đồ án này. 

Đặc biệt là thầy giáo Nguyễn Văn Cường đã tận tình hướng dẫn, giúp đỡ, chỉ bảo em 

trong suốt thời gian thực hiện thực tập tốt nghiệp. 

Đồng thời em cũng xin trân trọng cảm ơn những tình cảm quý báu mà các 

thầy, cô trong Khoa Kỹ thuật và Công Nghệ đã truyền đạt cho em, những kinh 

nghiệm, kỹ thuật và cách thức trong việc xây dựng đề tài này.  

Và cuối cùng em cũng xin được gửi lời cảm ơn đến gia đình đã luôn luôn động 

viên, ủng hộ, những người chúng ta đã gắn bó, chia sẻ rất nhiều kinh nghiệm và những 

kiến thức và nhất là trong thời gian thực hiện đề tài, để đề tài có thể hoàn thành một 

cách thành công nhất. Tuy nhiên, do thời gian có hạn nên em bài của em còn nhiều 

thiếu sót, kính mong thầy cô góp ý và giúp đỡ em. 

Thái Nguyên, ngày 7 tháng 5 năm 2024 

SINH VIÊN THỰC HIỆN 

 

Trần Thanh Long 
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LỜI CAM ĐOAN  

Em xin cam đoan: Những nội dung trong đồ án này là do tôi thực hiện dưới sự 

hướng dẫn của thầy Nguyễn Văn Cường và nghiên cứu trên Internet, sách báo, các 

tài liệu trong và ngoài nước có liên quan, không sao chép hay sử dụng bài làm của 

bất kỳ ai khác. Mọi tham khảo dùng trong đồ án đều được trích dẫn rõ ràng tên tác 

giả, tên công trình, thời gian. Em xin chịu hoàn toàn trách nhiệm về lời cam đoan của 

mình trước quý thầy cô và nhà trường. 

Thái Nguyên, ngày 7 tháng 5 năm 2024 

SINH VIÊN THỰC HIỆN 

 

Trần Thanh Long 
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1.3.2 Phương pháp dựa trên hình dạng ............................................................... 9 
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2.6.3 Thiết lập ảnh và đầu ra dưới dạng thô ...................................................... 39 

2.6.4 Training output ......................................................................................... 41 

2.6.5 Xuất dưới dạng thư viện Arduino ............................................................ 42 
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Hình 3.11 Mô hình toàn hệ thống khi đã hoàn thiện................................................. 54 

 


