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LỜI N I ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài  

- Nhu cầu thực tế: Ngày nay, việc tự động hóa nhà ở đang trở nên phổ biến. 

Việc điều khiển và giám sát thiết bị điện trong nhà từ xa không chỉ mang l i tiện ích 

mà còn giúp tiết kiệm năng lƣợng.  

- Sử dụng công nghệ mới: Firebase là một nền tảng phát triển ứng dụng di động 

đám mây do Google phát triển, giúp giảm bớt công việc phía máy chủ và lƣu trữ dữ 

liệu, giúp tập trung vào việc phát triển ứng dụng.  

- Học hỏi và nâng cao k  năng: Đây là cơ hội tốt để tìm hiểu sâu hơn về 

Firebase, c ng nhƣ các công nghệ liên quan nhƣ Arduino, ESP8266, và lập trình C++.  

- Ứng dụng thực tế: Sản phẩm cuối cùng có thể đƣợc áp dụng trong thực tế, 

giúp cải thiện chất lƣợng cuộc sống và tiện ích cho ngƣời dùng.  

- Tính sáng t o: Đề tài này cho phép b n sáng t o và thử nghiệm với các giải 

pháp khác nhau, từ việc lựa chọn thiết bị phù hợp cho đến việc thiết kế giao diện 

ngƣời dùng. 

2. Mục đích nghiên cứu  

- Hiểu rõ hơn về công nghệ: Mục tiêu chính là để hiểu rõ hơn về cách ho t động 

của Firebase và cách nó có thể đƣợc sử dụng để điều khiển và giám sát thiết bị điện. 

- Phát triển k  năng lập trình: Đây là cơ hội tuyệt vời để phát triển và cải thiện 

k  năng lập trình của b n, đặc biệt là với ngôn ngữ nhƣ C++ và việc làm việc với các 

thiết bị nhƣ Arduino và ESP8266. 

- Ứng dụng thực tế: Mục tiêu cuối cùng là t o ra một sản phẩm có thể đƣợc sử 

dụng trong thực tế, giúp cải thiện chất lƣợng cuộc sống và tiện ích cho ngƣời dùng. 

- Đóng góp cho cộng đồng: Bằng cách chia sẻ kết quả nghiên cứu và sản phẩm 

cuối cùng, b n có thể giúp cộng đồng hiểu rõ hơn về công nghệ này và cách nó có thể 

đƣợc sử dụng. 

- Khám phá và sáng t o: Đề tài này cung cấp cho b n không gian để khám phá 

và sáng t o, từ việc tìm hiểu về công nghệ mới đến việc thử nghiệm các giải pháp 

khác nhau. 

3. Đối tƣợng nghiên cứu  

- Thiết bị điện trong nhà: Đây là các thiết bị mà hệ thống sẽ điều khiển và giám 

sát. Có thể bao gồm các thiết bị nhƣ đèn, qu t, máy l nh, và các thiết bị điện gia dụng 


