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LỜI CẢM ƠN 

     Đồ án được thực hiện tại Khoa Công nghệ thông tin – Trường Đại học Công nghệ 

thông tin và truyền thông Thái Nguyên dưới sự hướng dẫn của thầy Nguyễn Đức Bình. 

    Trước tiên, Em xin bày tỏ lòng biết ơn sâu sắc đến thầy Nguyễn Đức Bình đã giúp 

em  đến với đề tài nghiên cứu này, thầy đã trực tiếp hướng dẫn và tận tình giúp đỡ chúng 

em hoàn thành đề tài đồ án một cách hoàn thiện nhất có thể. 

   Em cũng xin bày tỏ lòng biết ơn đến những Thầy /Cô khác thuộc Khoa Công nghệ 

thông tin của trường đã dìu dắt, dạy dỗ em về những kiến thức chuyên môn, tinh thần 

học tập sáng tạo và tạo mọi điều kiện thuận lợi để giúp em hoàn thành đồ án. 

   Trong thời gian thực hiện đồ án, mặc dù đã cố gắng hết sức  để hoàn thành nó nhưng 

do khả năng còn có hạn nên bài làm không thể tránh khỏi thiếu sót. Vì vậy nếu có thiếu 

sót thì chúng em mong nhận được sự thông cảm, chỉ bảo và góp ý từ thầy cô. 

   Cuối cùng em xin kính chúc quý thầy, cô dồi dào sức khỏe và thành công trong sự 

nghiệp giảng dạy để tiếp tục cống hiến và đào tạo ra các thế hệ sinh viên tiếp theo. 

   Em xin chân thành cảm ơn. 

 

  



2 

 

LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan rằng đồ án tốt nghiệp với đề tài: “XÂY DỰNG HỆ THỐNG 

WEB SERVER TRÊN CLOUD SERVICE” là nghiên cứu độc lập của em. Đồng thời 

những số liệu được cung cấp từ báo cáo đều là kết quả nghiên cứu hoàn toàn trung thực, 

không sao chép từ bất kì một công trình nghiên cứu khác nào. Những tài liệu trích dẫn 

đều đã được ghi rõ nguồn gốc. 

Em xin chịu hoàn toàn trách nhiệm trước nhà trường nếu trường hợp phát hiện ra 

bất cứ sai phạm hay vấn đề sao chép nào trong đề tài này. 
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DANH MỤC BẢNG BIỂU ...................................................................................................... 7 

CÁC KÍ HIỆU VÀ TỪ VIẾT TẮT .......................................................................................... 8 

CHƯƠNG 1 - CƠ SỞ LÝ THUYẾT ....................................................................................... 9 

1.1. LÝ THUYẾT VỀ ANDROID ........................................................................................... 9 

1.1.1  Lịch sử Android ....................................................................................................... 9 

1.1.2. Cấu trúc của Android ............................................................................................... 9 

1.1.3. Ngôn ngữ dùng để lập trình Android .................................................................... 10 

1.1.4.  Ưu và nhược điểm của Android ........................................................................... 13 

1.2. MÔI TRƯỜNG LẬP TRÌNH SUBLIME TEXT 3 ........................................................ 14 

1.2.1. Sublime Text 3 là gì? ............................................................................................. 14 

1.2.2. Tại sao sử dụng Sublime Text 3? .......................................................................... 14 

1.2.3 Cơ sở lý thuyết về PHP .......................................................................................... 14 

1.3. PHẦN MỀM TẠO MÁY CHỦ XAMPP ....................................................................... 16 

1.3.1. Xampp ................................................................................................................... 17 

1.3.2. Localhost ............................................................................................................... 17 

1.4. HỆ QUẢN TRỊ CƠ SỞ DỮ LIỆU MYSQL .................................................................. 18 

1.4.1. Tổng quan về MySQL ........................................................................................... 18 

1.4.2. Khái niệm về Database, Table và Field................................................................. 18 

1.4.3. Các câu lệnh cơ bản trong MySQL ....................................................................... 18 

1.5. StarUML ........................................................................................................................... 19 

1.5.1. Giới thiệu về UML ................................................................................................ 19 

1.5.2. Các thành phần của ngôn ngữ UML ..................................................................... 19 

1.5.3. Biểu đồ (diagram) .................................................................................................. 20 

1.5.4. Các mối quan hệ .................................................................................................... 21 

CHƯƠNG II - PHÂN TÍCH VÀ THIẾT KẾ HỆ THỐNG .................................................. 23 

2.1. KHẢO SÁT ...................................................................................................................... 23 



4 

 

2.1.1 Thực trạng, nhu cầu ................................................................................................ 23 

2.1.2 Mục đích xây dựng ứng dụng ................................................................................ 23 

2.1.3 Cửa hàng Super 5G ................................................................................................ 23 

2.1.4 Yêu cầu bài toán ..................................................................................................... 24 

2.1.5Nhóm người sử dụng ............................................................................................... 25 

2.2. PHÂN TÍCH VÀ THIẾT KẾ HỆ THỐNG .................................................................... 25 

2.2.1. Các tác nhân và Use-case tổng quát của hệ thống ................................................ 25 

2.2.2. Đặc tả chi tiết các Use – case phân rã cho các chức năng .................................... 29 

2.2.3. Thiết kế dữ liệu ...................................................................................................... 48 

2.2.4 Môi trường vận hành .............................................................................................. 52 
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CHƯƠNG 1 - CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1. LÝ THUYẾT VỀ ANDROID 

1.1.1  Lịch sử Android 

  Android là một hệ điều hành có dạng mã nguồn mở, nó hoạt động dựa trên nền 

tảng Linux và được thiết kế dành riêng cho những thiết bị di động cảm ứng hoặc máy 

tính bảng. Trước đây, hệ điều hành này được phát triển bởi tổng công ty Android và 

được tài trợ bởi Google. Cho đến năm 2005 thì Google đã mua lại hệ điều hành này và 

cho ra mắt người dùng vào năm 2007.  Android này  sở hữu mã nguồn mở nên lập trình 

viên có thể dễ dàng điều chỉnh và phân phối nó một cách tự do. Đây chính là một trong 

những yếu tố đã giúp cho Android trở thành nền tảng xây dựng điện thoại thông minh 

phát triển nhất trên thế giới.  

Hiện tại, Android đã chiếm 65% so với thị phần điện thoại thông minh trên toàn 

thế giới vào quý 3 năm 2012. Theo điều tra thì đã có khoảng 500 triệu thiết bị được kích 

hoạt và có đến 1.3 triệu lượt được hoạt mỗi ngày. Vào tháng 10/2020 thì android đã có 

hơn 700.000 ứng dụng và số lượng tải từ Google Play ước tính lên khoảng  25 tỷ lượt. 

Mặc dù có sự ra đời của iOS của Apple thì khiến Android có phần nào ảnh hưởng. Tuy 

nhiên, Android vẫn đứng ở vị trí đầu tiên trong thị phần thế giới. 

1.1.2. Cấu trúc của Android 

Linux Kernel: Đây là một loại nhân xử lý, nó có khả năng cung cấp độ trừu tượng 

cho các  phần ứng.  

Thư viện nguồn và các thư viện Android: Hầu hết, các thư viện nằm trên lớp nhân 

Linux và các thư viện này đều dựa vào Java để có thể phục vụ cho Android. 


