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LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan: 

- Những nội dung trong đề tài này là công trình nghiên cứu do em thực hiện 

dưới sự hướng dẫn của Ths. Vũ Văn Diện. 

- Mọi tham khảo dùng trong báo cáo này đều được trích dẫn rõ ràng tên, tác 

giả, công trình, thời gian, địa điểm công bố, đường dẫn tới bài viết. 

- Mọi sao chép không hợp lệ, vi phạm quy chế đào tạo, hay gian trá, em xin 

chịu hoàn toàn trách nhiệm. 

Em xin chân thành cảm ơn! 

 

 Sinh viên thực hiện 

  

  

 Nguyễn Thị Mai 
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LỜI CẢM ƠN 

Trong quá trình làm đồ án tốt nghiệp vừa qua, em đã được các thầy cô giáo 

cung cấp và giúp đỡ rất nhiều về mặt kiến thức. Đồ án tốt nghiệp là cơ sở để em áp 

dụng, tổng kết lại những kiến thức trong quá trình học tập. Đồng thời cũng giúp em 

rút ra được nhiều kinh nghiệm quý giá trong quá trình thực hiện đồ án. 

Sau … tuần tập chung công sức cho đồ án và làm việc tích cực, đặc biệt là nhờ 

sự hướng dẫn tận tình của thầy giáo Ths. Vũ Văn Diện cùng với các thầy cô trong 

khoa, đã giúp em hoàn thành đề tài và thu được những kiến thức nhất định. Mặc dù 

cố gắng nhưng cũng không tránh khỏi sai sót, hạn chế khi thực hiện đồ án, kính mong 

thầy cô thông cảm. 

Sự phê bình, góp ý của thầy cô sẽ là kinh nghiệm rất quý báu cho em phát triển 

và hoàn chỉnh đồ án của ems au này. 

Một lần nữa, em xin chân thành cảm ơn công lao dạy dỗ, chỉ bảo của quý thầy 

cô. 

Em xin chân thành cảm ơn! 

 

 Sinh viên thực hiện 

  

  

 Nguyễn Thị Mai 
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MỞ ĐẦU 

Sự phát triển của công nghệ thông tin đã tạo ra vô vàn điểm thuận lợi cũng 

như cơ hộ tốt nhất cho con người trong học tập, nghiên cứu, giải trí, …  Đặc biệt là 

trong lĩnh vực kinh doanh.  

Trong quá trình công nghiệp hoá ngày nay, công nghệ thông tin đang ngày 

càng phát triển mạnh mẽ tác động đến mọi lĩnh vực của đời sống xã hội, đặc biệt là 

trong công tác quản lý. Tin học hoá đã làm cho công việc quản lý của con người trở 

nên dễ dàng và đơn giản hơn rất nhiều. 

Hiện nay có rất nhiều phần mềm phục vụ cho công tác quản lý. Nhưng chỉ có 

một số ít được sử dụng vào thực tiễn. Một phần là do trình độ tin của của người dùng 

còn hạn chế, một phần do những phần mềm này còn khó sử dụng, giao diện chương 

trình rắc rối, thao tác nhiều. Do vậy vấn đề đặt ra cho những người làm phần mềm là 

phải xây dựng những chương trình sao cho phù hợp, đơn giản, dễ sử dụng với tất cả 

những người sử dụng máy tính phổ thông. 

Người ta thấy rằng, việc sử dụng con người hầu hết các công việc như quản lý 

nhân sự, quản lý tiền lương, quản lý kho, … Thường hay dẫn đến sai sót và tốn nhiều 

thời gian, nhất là khi quy mô hoạt động của một doanh nghiệp càng lớn. Hơn nữa 

việc dùng quá nhiều người dẫn đến bộ máy hành chính cồng kềnh và tốn kém, điều 

đó dẫn đến hiệu quả doanh nghiệp ngày càng sa sút. Chính vì thế việc áp dụng công 

nghệ thông tin trong các doanh nghiệp ngày nay là điều tất yếu. 

Là sinh viên đang theo học tại khoa Công nghệ thông tin – Đại học Thái 

Nguyên, đã được trang bị các kiến thức về công nghệ thông tin, em rất hy vọng được 

mang những kiến thức mà mình đã được học áp dụng vào thực tế, giúp ích cho công 

việc quản lý thông tin thuốc dễ dàng hơn. Em hy vọng dựa trên nền tảng lý thuyết đã 

được thầy cô truyền đạt lại, kết hợp với sự tìm hiểu công nghệ của cá nhân, đồ án tốt 

nghiệp của em sẽ đạt được mục đích mong đợi. 

Nhận thấy tầm quan trọng của công nghệ thông tin trong lĩnh vực kinh doanh, 

cũng như nắm được nhu cầu của thị trường về các phần mềm quản lý. Trên cơ sở kiến 

thức được học trong nhà trường và quá trình tìm hiểu các ứng dụng trong thực tế, em 
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đã quyết định chọn đề tài “Xây dựng ứng dụng bán thuốc cho cửa hàng Minh Ngọc 

– Bắc Giang trên Android”. 

Nội dung của bài báo cáo gồm các chương sau: 

Chương 1: Cơ sở lý thuyết. 

Chương 2: Khảo sát vàphân tích thiết kế hệ thống. 

Chương 3: Cài đặt chương trình. 

Mặc dù em rất cố gắng để hoàn thành đồ án, nhưng do trình độ bản thân còn 

nhiều hạn chế với thời gian thực tập có hạn, nên đồ án của em không tránh khỏi những 

thiếu sót. Em rất mong được sự góp ý, chỉ bảo, bổ sung của các thầy cô giáo để báo 

cáo đồ án tốt nghiệp của em được hoàn thiện hơn. 

Cuối cùng em xin chân thành cảm ơn thầy giáo hướng dẫn Vũ Văn Diện cùng 

các thầy cô giáo trong bộ môn đã tận tình chỉ bảo, hướng dẫn em hoàn thành đồ án 

tốt nghiệp. 

  


