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LỜI CẢM ƠN 

Trong quá trình thực hiện khoá luận và hoàn thành quyển báo cáo,em xin gửi lời 

cảm ơn sâu sắc tới các quý thầy,cô: 

Trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông Thái Nguyên nói chung và 

các thầy cô trong khoa Truyền thông đa phương tiện của trường nói riêng đã nuôi 

dưỡng,cung cấp kiến thức chuyên ngành quý báu, nhiệt tình giảng dạy và giúp đỡ em 

trong suốt thời gian qua,giúp em tìm ra được định hướng phát triển nghề nghiệp của bản 

thân cũng như tích luỹ thêm được nhiều kinh nghiệm quý báu cho quá trình làm việc 

sau này. 

Em xin bày tỏ lòng biết ơn đến GVHD -  ThS. Đỗ Thị Chi đã trực tiếp hướng 

dẫn,tư vấn và giúp đỡ em trong quá trình thực hiện đồ án đúng tiến độ và hoàn thành 

báo cáo khoá luận hoàn thiện nhất. 

Trong thời gian làm báo cáo khoá luận, em vấp phải một số sai sót do lý luận và 

kiến thức còn nhiều hạn chế, mong thầy cô và các bạn đưa ra ý kiến đóng góp để em có 

thêm được kinh nghiệm và hoàn thiện tốt hơn. 

Em xin chân thành cảm ơn! 
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LỜI CAM ĐOAN 

1.Thông tin chung: 

- Tên đề tài: Xây dựng phim hoạt hình 3D "Điều cha không nói" 

- Sinh viên thực hiện: Nguyễn Thị Như 

- Giảng viên hướng dẫn: ThS. Đỗ Thị Chi .  

- Lớp: TTĐPT_K18A. 

- Bộ môn: Truyền thông đa phương tiện. 

- Khoa: Truyền thông đa phương tiện. 

- Thời gian thực hiện: Từ tháng 3 năm 2023 đến tháng 07 năm 2023. 

- Sản phẩm đăng ký: Video hoạt hình 3D " Điều cha không nói " 

2. Cam đoan về nội dung trình bày trong báo cáo và sản phẩm: 

Tôi – Nguyễn Thị Như xin cam đoan: 

Nội dung trình bày trong khoá luận tốt nghiệp này là kết quả tìm hiểu, nghiên cứu 

của bản thân dưới sự hướng dẫn của ThS. Đỗ thị Chi. Nội dung tham khảo, kết quả hình 

ảnh, âm thanh có trong khoá luận là sản phẩm của bản thân hoặc đã sử dụng âm thanh 

không thuộc bản quyền của bên khác. 

 Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

3. Cam đoan về bản quyền sản phẩm:  

Tôi – Nguyễn Thị Như xin cam đoan: 

Sản phẩm của khoá luận là video hoạt hình 3D " Điều cha không nói " được thực 

hiện khi tôi là sinh viên bộ môn Truyền thông đa phương tiện – khoa Truyền thông đa 

phương tiện – Trường Đại học Công nghệ thông tin và truyền thông. 

Bản quyền sản phẩm thuộc về bộ môn Truyền thông đa phương tiện – Trường Đại 

học Công nghệ thông tin và truyền thông. Bộ môn có quyền sử dụng sản phẩm trong 

khoá luận này cho các hoạt động truyền thông, quảng bá hình ảnh và các hoạt động khác. 

Tôi xin cam đoan không tải sản phẩm lên các kênh truyền thông, mạng xã hội hay 

sử dụng sản phẩm từ khoá luận cho các mục đích khác khi không được sự cho phép của 

bộ môn Truyền thông đa phương tiện. Mọi thông tin quảng bá về sản phẩm của khoá 

luận được trích dẫn từ kênh truyền thông của bộ môn Truyền thông đa phương tiện. 

Nếu có gì sai phạm tôi xin hoàn toàn chịu trách nhiệm. 

 

Giảng viên hướng dẫn 

 

Thái Nguyên, ngày  tháng  năm 20 

Sinh viên thực hiện 
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TT Từ viết tắt Ý nghĩa của từ 

1 3D Three-dimensional – Ba chiều 

2 2D Two-dimensional – Hai chiều 

3 GVHD Giáo Viên Hướng Dẫn 

4 ThS. Thạc Sỹ 

5 NSND Nghệ Sỹ Nhân Dân 

6 R&D Research and development – Nghiên cứu và phát triển 

7 VFX Visual Effects - Đồ họa chuyển động 

8 CGI Computer-Generated Imagery - Máy tính tạo ra hình ảnh 

9 FBX Filmbox  
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