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LỜI MỞ ĐẦU  

Những bài viết, những quảng cáo đơn giản được đăng trên các bài báo hay 

truyền hình thì ngày nay thông điệp truyền tải ngày càng tinh tế, hiện đại và phong phú 

hơn nhờ sự hỗ trợ của công nghệ thông tin thông qua các phương tiện như: văn bản, 

âm thanh, hình ảnh, video, tương tác,…cùng nhiều ứng dụng trong đời sống. 

Có thể hiểu ngành truyền thông đa phương tiện là việc ứng dụng công nghệ 

thông tin trong sáng tạo, thiết kế những sản phẩm mỹ thuật mang tính ứng dụng trong 

các lĩnh vực truyền thông như lập trình đồ hoạ 2D 3D trên máy tính để thiết kế đồ hoạ, 

làm phim hoạt hình, xây dựng trò chơi điện tử, thiết kế website, quay phim, biên tập 

video và âm thanh, xử lý các kỹ xảo và mô phỏng thực tế… 

Vì vậy, đề tài em đã chọn trong khóa luận tốt nghiệp là: 

Xây dựng phim hoạt hình 2D:” Ma tuý trong học đường” giảng viên hướng 

dẫn là Th.s Mã Văn Thu. Một lần nữa em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc đến thầy và các 

bạn đã giúp em hoàn thành khóa luận tốt nghiệp. Em cũng xin cảm ơn các thầy cô đã 

giúp đỡ em rất nhiệt tình trong suốt 4 năm học. 

Khóa luận tốt nghiệp của em đã được hoàn thành nhưng vẫn không thể tránh 

khỏi sự thiếu sót. Em rất mong nhận được ý kiến đóng góp của các thầy cô để đề tài 

của em được hoàn thiện hơn. 
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CHƯƠNG 1: CƠ SỞ LÝ THUYẾT VÀ PHẦN MỀM SỬ DỤNG 

 

1.1. Tổng quan về phim hoạt hình. 

1.1.1. Phim hoạt hình là gì ? 

Phim hoạt hình còn gọi là phim hoạt họa, được sản xuất bằng cách sử dụng ảo 

ảnh quang học về sự di chuyển của nhiều hình ảnh tĩnh chiếu liên tiếp. Người ta sẽ 

dùng máy tính hoặc tay để vẽ nên các hình ảnh sau đó chụp lại từng cử chỉ nhỏ của mô 

hình. Tiếp theo, các hình ảnh sẽ được chụp bằng một loại máy quay phim chuyên 

nghiệp. Lúc này, các hình ảnh được chụp sẽ liên tiếp được ghép và chiếu liên tiếp lên 

màn hình từ đó tạo nên ảo giác về các cử động. Ảo giác này do hiện tượng gọi là sự 

lưu ảnh gây ra. 

Cùng với sự phát triển của ngành công nghệ thông tin, hiện nay các nhà sản 

xuất phim hoạt hình không cần phải tốn quá nhiều thời gian và công sức như trước kia 

để hoàn thiện một tác phẩm. Chính vì vậy ngày càng có nhiều bộ phim hoạt hình được 

sản xuất bởi các hãng phim khác nhau. 

 

Hình 1.1: Phim hoạt hình đầu tiên trên thế giới Fantasmagorie (1908) 

Phim hoạt hình đầu tiên trên thế giới là "Fantasmagorie" (hay còn được gọi là 

"Fantasmagorie - Autour d'une Cabine") là một bộ phim hoạt hình ngắn được sản xuất 

bởi người Pháp Émile Cohl và công chiếu lần đầu vào ngày 17 tháng 8 năm 1908 tại 

Paris, Pháp. "Fantasmagorie" là một bộ phim hoạt hình không lồng tiếng, chỉ sử dụng 

hình ảnh đơn giản được vẽ tay trên giấy. Bộ phim này sử dụng một loạt các hình ảnh 

có thể chuyển động để tạo nên hiệu ứng hài hước và kỳ lạ. Được sản xuất từ hơn 700 

hình vẽ riêng biệt, "Fantasmagorie" đã thành công trong việc khám phá tiềm năng của 

công nghệ hoạt hình và mở ra đường cho sự phát triển của ngành công nghiệp này 

trong tương lai. "Fantasmagorie" đã tạo ra cảm hứng cho nhiều nhà làm phim hoạt 

hình khác và được coi là một bước tiến quan trọng trong công nghệ hoạt hình. 
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1.1.2. Lịch sử hoạt hình ra đời và phát triển của phim hoạt hình 

Để được đông đảo khán giả đón nhận và yêu thích như hiện nay, phim hoạt 

hình đã trải qua một quá trình phát triển tương đối dài. Trước kia, phim hoạt hình được 

đề cao tính sáng tạo để mang đến cho khán giả những phút giây thư giãn, giải trí thoải 

mái nhất. Sau này khi đã được phát triển phổ biến, phim hoạt hình còn hướng đến 

những giá trị nghệ thuật và thương mại. Cha đẻ của phim hoạt hình - Ông Winsor 

McCay cho rằng, tính nghệ thuật hay thương mại của một tác phẩm hoàn toàn phụ 

thuộc vào chính cách thức của nhà sản xuất hơn là bản thân đạo diễn. Trải qua một quá 

trình dài phát triển, thể loại phim hoạt hình đã dần khẳng định được chỗ đứng của 

mình trong lĩnh vực nghệ thuật. Cùng nhìn lại xem lịch sử ra đời của phim hoạt hình 

như thế nào qua những mốc thời gian quan trọng: 

Năm 1911, bộ phim hoạt hình của "Gertie the Dinosaur" của nhà sản xuất John 

Bray được công chiếu vào năm 1914. 

 

Hình 1.2: Phim hoạt hình “ Gertie the Dinosaur “ Fantasmagorie (1908) 

Năm 1919, Nhà sản xuất Messmer đã tạo ra bước ngoặt đối với phim hoạt hình 

bằng hình ảnh chú mèo hoang Felix. Với công nghệ mới, khán giả có thể xem đi xem 

lại “Mèo hoang Felix” với số lần tùy thích, không còn như “Gertie the Dinosaur” chỉ 

có thể xem duy nhất một lần. Tác phẩm này cũng mang đến cho studio Pat Sullivan 

một khoản thu kếch xù lên đến hàng triệu USD trong nhiều năm liền 


