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LỜI CAM ĐOAN 

Em xin cam đoan về nội dung đồ án tốt nghiệp với tên đề tài “Xây dựng 

website bán hàng cho Đại Thuận Computer sử dụng Asp.net MVC” không sao 

chép nội dung cơ bản từ các đồ án khác, hay các sản phẩm tương tự mà không phải 

em làm ra. Sản phẩm của đồ án do chính bản thân em nghiên cứu và xây dựng nên. 

Nếu có gì sai em xin chịu mọi hình thức kỉ luật của Trường Đại học Công Nghệ 

Thông Tin và Truyền Thông – Đại học Thái Nguyên. 

 Thái Nguyên, tháng 01 năm 2022 

SINH VIÊN 

 

Phạm Hồng Kỳ 
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LỜI CẢM ƠN 

Sau thời gian học tập và tích lũy kiến thức chuyên môn từ các môn học, cũng 

như thực hành các kiến thức cơ bản. Em còn tìm hiểu thêm các kiến thức về lập 

trình Website cũng như ngôn ngữ lập trình C# giúp cho bản thân biết thêm một cách 

khách quan về lĩnh vực này. Và áp dụng các kiến thức đã học trên lớp cũng như các 

nguồn tài liệu thêm vào dự án đầu tiên “Xây dựng website bán hàng cho Đại Thuận 

Computer sử dụng asp.net MVC”. 

Trong quá trình thực hiện đồ án, em xin cảm ơn cô Nguyễn Lan Oanh đã 

hướng dẫn tận tình, theo dõi sát quá trình xây dựng website này và hỗ trợ kịp thời 

để em có thể hoàn thành đồ án. 

Do chưa có nhiều kinh nghiệm cũng như các kiến thức còn hạn chế và khá 

mới nên đề tài còn nhiều thiếu sót em mong nhận được góp ý của cô để khắc phục 

và hoàn thiện đề tài thực hiện tốt hơn. Em xin chân thành cảm ơn. 

 Thái Nguyên, tháng 01 năm 2022 

SINH VIÊN 

 

Phạm Hồng Kỳ 
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LỜI MỞ ĐẦU 

Ngày nay công nghệ thông tin là một ngành khoa học đang trên đà phát triển 

mạnh và ứng dụng rộng rãi trên nhiều lĩnh vực. Cùng với xu hướng phát triển của 

các phương tiện truyền thông như Báo, Radio… thì việc sử dụng Internet ngày càng 

phổ biến. Truy cập Internet, chúng ta có được một kho thông tin khổng lồ phục vụ 

mọi nhu cầu, mục đích của chúng ta chỉ bằng một cái nhấp chuột. 

Công nghệ thông tin đang được phát triển mạnh mẽ, nhanh chóng và xâm nhập 

vào nhiều lĩnh vực khoa học, kỹ thuật cũng như trong cuộc sống. Nó trở thành công 

cụ đắc lực trong nhiều ngành nghề quan trọng như giao thông, quân sự, y học…. 

  Việc xây dựng một website bán hàng. Quản lý được các mẫu thiết bị điện tử 

hiện tại của cửa hàng. Việc quản lý trở nên thuận tiện hơn cho chủ cửa hàng cùng 

với quản trị viên khi muốn sửa đổi, xóa hoặc thêm một sản phẩm mới. Giải quyết, 

hỗ trợ các công việc liên quan đến hoạt động hằng ngày của cửa hàng. Ứng dụng 

công nghệ thông tin vào việc giảm thiểu công sức, tiết kiệm thời gian cho các hoạt 

động của việc kinh doanh. Website đáp ứng được các tác vụ cơ bản, đồng thời hoạt 

động ổn định và có hiệu suất cao, đảm bảo được hiệu quả khi lượng dữ liệu lớn. 

Đặc biệt, website phải phù hợp với nghiệp vụ của một số nhân viên ở các bộ phận 

trong cửa hàng nhằm giúp giảm thiểu thời gian và công sức bỏ ra so với việc ghi 

chép thông qua sổ sách như trước đây. Đồng thời có khả năng mở rộng, nâng cấp 

khi cần thiết. 

 Chính vì vậy, trong đồ án này em lựa chọn đề tài “Xây dựng website bán 

hàng cho Đại Thuận Computer sử dụng Asp.net MVC”. Đây là một website được 

xây dựng theo yêu cầu của khách hàng và sử dụng asp.net MVC. 

  


