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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Nhờ có sự phát triển vượt bậc của công nghệ thông tin cũng như công nghệ phần 

mềm đã dẫn đến việc phát triển phần mềm ngày càng được hỗ trợ bởi rất nhiều 

côngcụ tiên tiến, giúp hạn chế những khó khăn và nâng cao hiệu quả trong việc xây 

dựngphần mềm. Tuy vậy, vì độ phức tập của phần mềm và những giới hạn về trời 

gian, chi phí cho nên cũng không chắc chắn đảm bảo được rằng các sản phẩm phần 

mềm đangđược ứng dụng là không có lỗi cho dù các hoạt động đảm bảo chất lượng 

phần mềm nói chung và kiểm thử nói riêng ngày càng chặt chẽ và khoa học. Lỗi 

phần mềm luôn tồn tại tiềm ẩn bên trong mọi sản phẩm phần mềm và có thể gây ra 

những thiệt hại không lường trước được bất cứ lúc nào. 

Một sản phẩm phần mềm không đơn giản là các giai đoạn mã chương tình, mà 

nó còn bao gồm nhiều thành phần với nhiều các vai trò khác nhau. Do đó, việc xảy 

ra các lỗi phần mềm không chỉ ở công đoạn lập trình, mà còn xảy ra ở tất cả các 

công đoạn khác nhau của quy trình phát triển phần mềm, với xác suất cao thấp khác 

nhau. Kiểm thử là một công đoạn đóng vai trò tối qaun trọng, quyết định đến việc 

đánh giá chất lượng của một sản phẩm phần mềm. Mục đích của kiểm thử là đảm 

bảo rằng tất cả các thành phần của phần mềm ăn khớp, vận hành như mong đợi và 

phù hợp các tiêu chuẩn thiết kế. 

Kiểm thử phần mềm là một trong những hoạt động quan trọng trong tiến trình 

phát triển phần mềm. Nó góp một phần rất lớn trong việc đánh giá chất lượng của 

một phần mềm và quy trình bắt buộc trong các dự án phát triển phần mềm trên thế 

giới cũng như trong nước. 

Với mong muốn có cái nhìn xác thực, rõ ràng hơn về kiểm thử phần mềm và tiếp 

cận được với công cụ kiểm thử tự động Selenium để làm tiền đề cho định hướng 

tương lai khi tốt nghiệp đại học sẽ trở thành một kỹ sư kiểm thử phần mềm, cá nhân 

em lựa chọn để tài “Nghiên cứu các vấn đề về kiểm thử phần mềm và công cụ kiểm 

thử tự động” làm đề tài cho đồ án tốt nghiệp đại học của mình. Trong khuôn khổ đồ 

án, do thời gian và kinh nghiệm thực tế còn hạn chế nên có những phần thực hiện 

chưa được tốt, em rất mong nhận được sự góp ý của thầy cô và các bạn. 


