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Tuyển, các thầy cô giáo bộ Công nghệ Thông tin đã tận tình giúp đỡ trong suốt quá 
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LỜI CAM ĐOAN 

Đề tài của em được thực hiện trên cơ sở những kiến thức đã tích lũy được 

trong quá trình học tập, sự giúp đỡ tận tình của thầy cô, bạn bè cùng với một số tài 

liệu quý báu mà em sưu tầm được cũng như kho tàng tri thức Internet.  

Em xin cam đoan không sao chép nguyên bản bất cứ một đồ án tốt nghiệp 

hay đề tài nghiên cứu khoa học nào của bất kỳ ai. Nếu sai, em xin hoàn toàn chịu 

trách nhiệm trước mọi kỷ luật của trường đề   ra. 

Thái Nguyên, ngày      tháng    năm 2022 

Sinh viên 
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LỜI NÓI ĐẦU 

Với sự phát triển nhảy vọt của Công nghệ thông tin hiện nay, Internet ngày 

càng giữ vai trò quan trọng trong các lĩnh vực khoa học kĩ thuật và đời sống. Dĩ 

nhiên các bạn đã được nghe nói nhiều về Internet, nói một cách đơn giản, Internet là 

một tập hợp máy tính nối kết với nhau, là một mạng máy tính toàn cầu mà bất kì ai 

cũng có thể kết nối bằng máy PC của họ. Với mạng Internet, tin học thật sự tạo nên 

một cuộc cách mạng trao đổi thông tin trong mọi lĩnh vực văn hóa, xã hội, chính trị, 

kinh tế... 

Website để quảng bá công ty hay một Website cá nhân. Thông qua Website 

khách hàng có thể lựa chọn những sản phẩm mà mình cần một cách nhanh chóng và 

hiệu quả. 

Với công nghệ Word Wide Web, hay còn gọi là Web sẽ giúp bạn đưa những 

thông tin mong muốn của mình lên mạng Internet cho mọi người cùng xem một cách 

dễ dàng với các công cụ và những ngôn ngữ lập trình khác nhau. Sự ra đời của các 

ngôn ngữ lập trình cho phép chúng ta xây dựng các trang Web đáp ứng được các 

yêu cầu của người sử dụng. PHP (Personal Home Page) là kịch bản trên phía trình 

chủ (Server Script) cho phép chúng ta xây dựng trang Web trên cơ sở dữ liệu. Với 

nhiều ưu điểm nổi bật mà PHP và MySQL được rất nhiều người sử dụng. 

Với lí do đó, được sự hướng dẫn và giúp đỡ của ThS. Nguyễn Thị Tuyển, e m    

đã chọn đề tài “Xây dựng website cho shop bán hàng công nghệ bằng ngôn ngữ 

php” làm đề tài cho đồ án của mình. 

Trong quá trình thực hiện đồ án này em đã nhận được sự giúp đỡ chỉ bảo tận 

tình của các thầy, cô giáo. Em xin chân thành cảm ơn cô Nguyễn Thị Tuyển đã 

hướng dẫn em trong quá trình làm đồ án. 

Tuy nhiên, do thời gian hạn hẹp, mặc dù đã nỗ lực hết sức mình nhưng chắc rằng 

đồ án khó tránh khỏi thiếu sót. Em rất mong nhận được sự thông cảm, những lời góp 

ý và chỉ bảo tận tình của quý Thầy Cô và các bạn. 
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TÓM TẮT ĐỒ ÁN 

Với mức độ phức tạp và quy mô ứng dụng, cộng thêm vấn đề thời gian cho nên đề 

tài “Xây dựng website cho shop bán hàng công nghệ bằng ngôn ngữ php” chỉ 

dừng ở mức tìm hiểu ngôn ngữ lập trình Web PHP & MYSQL, và áp dụng xây 

dựng ứng dụng thực nghiệm trang Web bán hàng trên mạng. 

Website với mục đích cung cấp cho khách hàng các thông tin chính xác về các sản 

phẩm có trên thị trường của các hãng có uy tín và cách thức đặt mua hàng qua mạng. 

Các thông tin được cập nhật thường xuyên và nhanh chóng. Vì vậy, rút ngắn được 

khoảng cách giữa người mua và người bán, đưa thông tin về các sản phẩm mới nhanh 

chóng đến cho khách hàng. 

Do còn một số hạn chế, nên website mới chỉ dừng lại ở chức năng đặt hàng và hình 

thức thanh toán trực tiếp. Trong tương lai, hệ thống sẽ phát triển theo hướng thương 

mại điện tử (với hình thức thanh toán trực tuyến qua thẻ tín dụng, tài khoản ngân 

hàng, thẻ mua hàng trực tuyến…). 

  


