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NHIỆM VỤ ĐỒ ÁN TỐT NGHIỆP 

• Tìm hiểu bài toán nhận diện cảm xúc khuôn mặt, ý nghĩa và ứng dụng bài toán này, 

khảo sát các phương pháp giải quyết bài toán. 

• Tìm hiểu về mạng Nơ-ron, mạng Nơ-ron tích chập 

• Tìm hiểu, nghiên cứu về mô hình nhận diện đối tượng YOLO, các kiến thức liên 

quan như các phương pháp đánh giá mô hình, các phương pháp xử lý dữ liệu trong 

YOLO… 

• Thu thập xử lý dữ liệu, thử nghiệm bài toán trên các bộ dữ liệu và đánh giá. 
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LỜI CAM ĐOAN 

  

Đồ án tốt nghiệp này là sản phẩm tổng hợp toàn bộ các kiến thức mà tôi đã học và 

nghiên cứu trong thời gian học tập tại trường. Ý thức được điều đó, với tinh thần 

nghiêm túc, sự tự giác cùng sự cố gắng miệt mài của bản thân và sự hướng dẫn tận tình 

của thầy Trần Quang Quý. Tôi đã hoàn thành đồ án tốt nghiệp của mình. 

Tôi xin cam đoan: nội dung bài làm của tôi là công sức tôi đã tìm hiểu, không sao chép 

từ nội dung của các đồ án khác, có sự tham khảo các mẫu đồ án trên thư viện nhà 

trường về nội dung và hình thức trình bày. Mọi thông tin sai lệch tôi xin hoàn toàn chịu 

trách nhiệm trước hội đồng bảo vệ.    
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