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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài. 

 Trong thời đại công nghệ số hiện nay nhiu cầu tìm kiếm và tra cứu thông tin 

là một phần không thể thiếu đối với chúng ta.Một trong số đó là thông tin về hình 

ảnh, không giống như các dạng thông tin khác thì hình ảnh là dạng thông tin dễ tiếp 

cận đối với các đối tượng mọi lứa tuổi. Việc tìm kiếm thông tin một cách nhanh chong 

và chính xác sẽ đáng ứng được cho chung ta về nhiu cầu thông tin,giúp tiết kiệm được 

thời gian chi phí vv 

Vì vậy tôi chọn đề tài  Xây dụng ứng dụng tìm kiếm ảnh theo nội dung sử 

dụng một số kĩ thuật học sâu để làm đồ án tốt nghiệp cho mình 

2 Mục tiêu và nhiệm vụ 

 Tìm hiểu về một số kĩ thuật học sâu CNN ,phương pháp Transfẻ Learning 

 Xây dụng chương trình tìm kiếm ảnh theo nội dung nhắm trau dồi kiên thức 

và phát triển chó vấn đề thực tế đang gặp phải về nhiu cầu tìm kiếm thông tin dạng 

hình ảnh 

Mặc dù đã có cố gắng nỗ lực, song đồ án không tránh khỏi những thiếu sót do 

năng lực và thời gian hạn chế. Em chân thành mong muốn lắng nghe những đóng 

góp, góp ý của thầy cô bạn bè để đồ án được cải thiện tốt hơn. 

Em xin chân thành cảm ơn. 
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CHƯƠNG 1. KIẾN THỨC CƠ SỞ  

1.1. Giới thiệu về Deep learning 

- Deep learning là một phạm trù nhỏ của machine learning, deep learning tập 

trung giải quyết các vấn đề liên quan đến mạng thần kinh nhân tạo nhằm nâng cấp 

các công nghệ như nhận diện giọng nói, tầm nhìn máy tính và xử lý ngôn ngữ tự 

nhiên. Deep learning đang trở thành một trong những lĩnh vực hot nhất trong khoa 

học máy tính. Deep learning đã thúc đẩy tiến bộ trong đa dạng các lĩnh vực như nhận 

thức sự vật (object perception), dịch tự động (machine translation), nhận diện giọng 

nói,… - những vấn đề từng rất khó khăn với các nhà nghiên cứu trí tuệ nhân tạo. 

Trí tuệ nhân tạo có thể được hiểu đơn giản là được cấu thành từ các lớp xếp 

chồng lên nhau, trong đó mạng thần kinh nhân tạo nằm ở dưới đáy, machine learning 

nằm ở tầng tiếp theo và deep learning nằm ở tầng trên cùng. 

Mạng thần kinh nhân tạo: 

Trong công nghệ thông tin, mạng thần kinh nhân tạo là một hệ thống các chương 

trình và cấu trúc dữ liệu mô phỏng cách vận hành của não người. Một mạng thần kinh 

như vậy thường bao gồm một lượng lớn các vi xử lý hoạt động song song, mỗi vi xử 

lý chứa đựng một vùng kiến thức riêng và có thể truy cập vào các dữ liệu trong bộ 

nhớ riêng của mình (đôi khi chúng không nhất thiết phải là phần cứng mà có thể là 

các phần mềm và giải thuật). 

Nói cách khác, nếu ví mạng thần kinh nhân tạo với não người thì các neuron 

thần kinh chính là các node (node là đơn vị thần kinh trong mạng thần kinh nhân tạo 

- mỗi chiếc máy tính trong mạng thần kinh có thể được xem như 1 node) được kết 

nối với nhau trong một mạng lưới lớn. Bản thân từng node này chỉ trả lời được những 

câu hỏi hết sức cơ bản chứ không hề thông minh, nhưng khi được gộp chung với nhau 

thì chúng lại có sức mạnh xử lý được cả những tác vụ khó. Và điều quan trọng ở đây 

là bằng những thuật toán phù hợp, chúng ta có thể dạy và huấn luyện được chúng. 

Như vậy: 


