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2.9. Phương pháp ghép nối với máy tính ............................................................ 40 

2.10. Phần mềm sử dụng trong đề tài .................................................................. 46 

2.10.1. Phần mềm Keil C .......................................................................... 46 

2.10.2. Phần mềm Proteus ........................................................................ 49 

2.10.3. Phần mềm Flash magic ................................................................. 51 

CHƯƠNG 3. THỰC THI THIẾT KẾ ....................................................................... 54 

3.1. Tạo dự án trên phần mềm Keil C ................................................................. 54 

3.2. Tạo dự án trên Proteus .................................................................................. 60 

3.3. Sơ đồ hệ thống ............................................................................................... 62 

3.3.1. Sơ đồ khối ....................................................................................... 62 

3.3.2. Lưu đồ thuật toán ............................................................................ 64 

3.3.3. Sơ đồ mô phỏng .............................................................................. 65 
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Hình 3.13. Thực hiện viết mã vào chương trình ....................................................... 60 

Hình 3.14. Điền tên và vị trí lưu cho dự án mới ....................................................... 60 

Hình 3.15. Giao diện hiện ra sau khi tạo dự án mới thành công ............................... 61 

Hình 3.16. Chọn linh kiện cần dùng từ cửa sổ Pick Devices .................................... 61 

Hình 3.17. Cửa sổ thiết kế giao diện chính ............................................................... 62 

Hình 3.18. Sơ đồ khối của hệ thống .......................................................................... 62 

Hình 3.19. Lưu đồ thuật toán .................................................................................... 64 

Hình 3.20. Sơ đồ mô phỏng ...................................................................................... 65 
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