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LỜI CẢM ƠN 

Trong thời gian làm đồ án tốt nghiệp, em đã nhận được nhiều sự giúp đỡ, 

đóng góp ý kiến và sự chỉ bảo nhiệt tình của thầy cô, bạn bè, cũng như các đồng 

nghiệp trong công ty. 

Em xin gửi lời cảm ơn chân thành đến Th.s Nguyễn Hiền Trinh giảng viên 

Bộ môn Khoa học máy tính và Công nghệ đã tận tình hướng dẫn, chỉ bảo em trong 

suốt quá trình làm đồ án. 

Em cũng xin gửi lời cảm ơn đến các thầy cô giáo trong khoa CNTT và 

trường Đại học Công nghệ thông tin và Truyền thông đã giảng dạy những kiến thức 

và tạo điều kiện giúp đỡ em trong suốt quá trình học tập và góp phần giúp em hoàn 

thành đồ án tốt nghiệp này. 

Cuối cùng em xin cảm ơn bạn bè và các đồng nghiệp đã có những góp ý giúp 

em hoàn thiện đồ án tốt nghiệp! 

 

Thái Nguyên, ngày 28 tháng 05  năm 2020 

                                    Sinh viên thực hiện 
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LỜI CAM ĐOAN 

Đề tài của em được thực hiện trên cơ sở những kiến thức đã tích lũy được 

trong quá trình học tập, sự giúp đỡ tận tình của thầy cô, bạn bè cùng với một số tài 

liệu quý báu mà em sưu tầm được cũng như kho tàng tri thức Internet vô tận... 

Em xin cam đoan không sao chép nguyên bản bất cứ một đồ án tốt nghiệp hay 

đề tài nghiên cứu khoa học nào của bất kỳ ai. Nếu sai, em xin hoàn toàn chịu trách 

nhiệm trước mọi kỷ luật của trường đề ra. 

 

 

 

 Thái Nguyên, ngày 28 tháng 05  năm 2020 

Sinh viên 

 

 

Nguyễn Giang Chương 
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MỞ ĐẦU 

Hiện nay nhu cầu tìm phòng trọ của mọi người, mọi tầng lớp người dân trong 

xã hội là rất cao, từ sinh viên, người lao động, hay đến các công nhân viên chức, gia 

đình … Nhưng phương thức tìm kiếm phòng trọ thông thường, đi tìm từng ngõ 

ngách và từng khu phố để tìm số điện thoại chủ nhà rồi gọi để xem phòng lại tốn 

quá nhiều thời gian mà hiệu cao lại không được cao. Chúng ta kì vọng là ngồi tại 

nhà vẫn tìm được phòng như ý muốn với thời gian tìm kiếm nhanh chóng và giá cả 

cũng hợp lý. Giải pháp đề ra là thiết lập một hệ thống tổng hợp danh sách các phòng 

trọ với đầy đủ thông tin. Vì vậy trong đợt làm đồ án tốt nghiệp này em đã chọn đề 

tài: “Xây dựng website tìm phòng trọ khu vực Hà Nội”. Người dùng có thể tìm 

kiếm các phòng trọ theo mong muốn về diện tích, giá cả, khu vực… một cách 

nhanh chóng và thuận lợi. 


