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 MỞ ĐẦU 

Trong xã hội hiện nay nhu cầu tìm kiếm gia sư cũng như học thêm là rất lớn. Các 

trung tâm gia sư cũng vì thế mà xuất hiện rất nhiều. Cung cấp các dịch vụ giảng dạy. 

Cung cấp nguồn nhân lực gia sư cho mọi đối tượng trong xã hội. Nhưng đi đôi với sự 

tiện lợi của của việc xuất hiện nhiều trung tâm gia sư, cũng như là lớp học thêm thì đó 

là tình trạng lộn xộn trong cung cấp gia sư hiện nay.   

Có  rất  nhiều  trung  tâm giới  thiệu  không  tin  cậy,  gia  sư  ở  nhiều nguồn, nhiều 

trường khác nhau mà phụ huynh không hề biết được năng lực cũng như trình độ của 

gia sư đó như thế nào. Mặt khác, có rất nhiều sinh viên cũng như giáo viên đang muốn 

tìm kiếm cho mình những công việc làm thêm, hoặc mở lớp dạy thêm cho học sinh 

ngoài giờ. Những người gia sư tuy họ có trình độ thật sự lại rất khó để tìm kiếm một 

công việc thích hợp cho mình. Và cũng chưa có một cách nào tốt để liện hệ một cách 

đầy đủ nhất với những khách hàng cần thuê. Và đó cũng thực trạng của môi trường gia 

sư hiện nay.  

Từ cơ sở thực tiễn trên, em đã chọn đề tài  “Xây dựng mạng xã hội cho cộng đồng 

Gia sư - Học sinh” trên nền tảng website cho phép người dùng có thể tìm kiếm gia sư 

một cách dễ dàng nhất. Thông tin gia sư đưa ra một cách cụ thể và công khai. Giúp 

người sử dụng hệ thống có thể nắm rõ trình độ cũng như các thông tin cần thiết về gia 

sư. Người dùng có thể đăng nhu cầu tìm gia sư của mình trên hệ thống.Với từng mức 

yêu cầu cụ thể của thông tin thuê gia sư trên website. Hệ thống sẽ đưa ra thông tin gia 

sư tốt nhất phù hợp với công việc. Mặt khác các ứng viên có thể vào hệ thống để đưa 

ra công việc cần tìm của mình với từng mức độ công việc muốn đảm nhận. Các gia sư 

có thể vào nhận công việc của dựa trên mức độ cạnh tranh và điều kiện đáp ứng cho 

từng công việc đưa ra. Từ đó người dùng có thể lựa chọn gia sư đáp ứng tốt nhất công 

việc của mình.Và thông qua những công việc đó giúp có thể đánh giá năng lực kinh 

nghiệm cho từng gia sư 

 Em xin chân thành cảm ơn các thầy, cô giáo Khoa Công Nghệ Thông Tin, Đặc 

biệt là cô giáo - Thạc sỹ Phạm Thị Liên là giáo viên hướng dẫn trực tiếp đã tận tình 

chỉ bảo em hoàn thành đề tài. Do thời gian không nhiều và kinh nghiệm bản thân cũng 

như kỹ thuật chuyên môn còn nhiều hạn chế nên báo cáo không tránh khỏi những thiếu 

sót. Rất mong được sự góp ý của thầy cô và các bạn để sản phẩm được hoàn thiện và 

có thể triển khai thực tế. 
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CHƯƠNG I.  CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1 Tổng quan về HTML 

1.1.1. Khái niệm về HTML 

- HyperText Markup Language (HTML) được biết đến là một loại ngôn ngữ dùng 

để mô tả hiển thị các trang web và HTML là một ngôn ngữ đánh dấu siêu văn mà nhiều 

người đã cho rằng đây là một ngôn ngữ lập trình. 

1.1.2. Cấu trúc chung của một trang HTML 

<html> 

<head> 

<title>Tiêu đề của trang Web</title> 

</head> 

<body> 

<!-các thẻ html và nội dung sẽ hiển thị--> 

</body> 

</html> 

 

1.1.3. Các dạng thẻ cơ bản của HTML 

- Thẻ <head>.... </head>: Tạo đầu mục trang 

- Thẻ <title>... </title>: Tạo tiêu đề trang trên thanh tiêu đề, đây là thẻ bắt 

buộc. Thẻ <title> cho phép trình bày chuỗi trên thanh tựa đề của trang Web mỗi khi 

trang Web đó được duyệt trên trình duyệt Web.  

- Thẻ <body>... </body>: Tất cả các thông tin khai báo trong thẻ <body> đều 

có thể xuất hiện trên trang Web. Những thông tin này có thể nhìn thấy trên trang Web.  

- Thẻ <div>…</div>: Căn chỉnh văn bản bằng cách gán các thuộc tính. 

- Thẻ <p>...</p>:Căn chỉnh văn bản và tự động xuống dòng. 

- Thẻ <font>... </font>:Thay đổi phông chữ, kích cỡ và màu kí tự.  

- Thẻ định dạng bảng <table>.. </table>: Đây là thẻ định dạng bảng trên 

trang Web. Sau khi khai báo thẻ này cần phải khai báo các thẻ hàng<tr> và thẻ cột 

<td> cùng với các thuộc tính của nó.  

- Thẻ hình ảnh <img>: Cho phép bạn chèn hình ảnh vào trang Web. Thẻ này 

thuộc loại thẻ không có thẻ đóng. 
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- Thẻ liên kết <a>... </a>: Là loại thẻ dùng để liên kết giữa các trang Web 

hoặc liên kết đến địa chỉ Internet, Mail hay Intranet(URL) và địa chỉ trong tập tin trong 

mạng cục bộ (UNC). 

- Các thẻ Input: Thẻ Input cho phép người dùng nhập dữ liệu hay chỉ thị thực 

thi một hành động nào đó, thẻ Input bao gồm các loại thẻ như: text, password, submit, 

button, reset, checkbox, radio, image. 

- Thẻ Textarea: < Textarea>.... < \Textarea>: Thẻ Textarea cho phép người 

dùng nhập liệu với rất nhiều dòng. Với thẻ này bạn không thể giới hạn chiều dài lớn 

nhất trên trang Web. 

- Thẻ Select Thẻ Select cho phép người dùng chọn phần tử trong tập phương 

thức đã được định nghĩa trước. 

 Nếu thẻ Select cho phép người dùng chọn một phần tử trong danh sách phần 

tử thì thẻ Select sẽ giống như combobox.  

 Nếu thẻ Select cho phép người dùng chọn nhiều phần tử cùng một lần trong 

danh sách phần tử, thẻ Select đó là dạng listbox. 

1.2. Tổng quan về CSS (Cascading Style Sheets) 

1.2.1. Giới thiệu về CSS 

CSS – được dùng để miêu tả cách trình bày các tài liệu viết bằng HTML. CSS 

được hiểu một cách đơn giản đó là cách mà chúng ta thêm các kiểu hiển thị cho một 

tài liệu Web. 

Các thuộc tính cơ bản trong CSS: Color, Background, Line-height, Font-size, 

Border, Height, Width, … 

1.2.2. Quy tắc viết CSS 

- Cú pháp: Selector {property: value;} 

+ Bộ chọn (selector) là yếu tố HTML mà quy tắc CSS áp dụng tới. 

+ Property: Xác định thuộc tính mà bạn muốn thay đổi tương ứng tới bộ chọn. 

+ Value: Giá trị mà thuộc tính có thể nhận. 

+ Thuộc tính và giá trị được phân biệt nhau bởi dấu hai chấm (:). 

+ Mỗi khai báo được phân biệt nhau bởi dấu chấm phảy (;). 

1.2.3. Nhúng CSS vào HTML 

Có ba cách khác nhau để nhúng CSS vào trong một tài liệu HTML: 

 Cách thứ 1: Nội tuyến (kiểu thuộc tính) 


